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. Wprowadzenie

Szybki w ostatnich latach rozwoj technologii informacyjnej i coraz wigkszy wpltyw,
jaki wywiera ona na zycie poszczegolnych osob i catych spoteczenstw wywotuje zmia-
ny w procesie wychowania i nauczania w szkole. Technologia informacyjna znalazla
swoje miejsce wsrod przedmiotéw obowiazkowych dla wszystkich uczniow liceéw
i technikow niezaleznie od wybranego przez nich profilu. Poziom osiagni¢¢ ucznia
w zakresie przedmiotu technologia informacyjna, z uwagi na jej interdyscyplinarnos¢,
ma olbrzymi wptyw na osiagnigcia w innych dziedzinach nauki i zycia, zar6wno pod-
czas ksztalcenia w liceum czy technikum jak i po jego zakonczeniu.

Program nauczania przedmiotu technologia informacyjna (T1) w zakresie podsta-
wowym dla liceum ogdlnoksztatcacego, liceum profilowanego i technikum zostat opra-
cowany w oparciu o dokument zwany Podstawq programowq ksztatcenia ogolnego
dla liceow profilowanych, opublikowany w rozporzadzeniu MENiS z dnia 21 maja
2001 roku [1]. Niniejszy program dotyczy catego etapu ksztatcenia w ramach przed-
miotu technologia informacyjna w liceum ogdlnoksztatcacym, liceum profilowanym
i technikum, niezaleznie od tego czy jego realizacja nastapi w ciagu jednego czy dwoch
lat nauki. O nowoczesno$ci programu oraz o tym, ze zostal przygotowany zgodnie
z duchem wprowadzanej reformy o$wiaty $wiadcza migdzy innymi nastgpujace prze-
stanki:
potozono w nim nacisk na ustugowy charakter technologii informacyjnej w stosunku
do innych dziedzin nauki i zycia,

w szczegblny sposob propagowane sa w nim aktywne metody nauczania.

Efektem nauczania technologii informacyjnej w liceum ogo6lnoksztatcacym, liceum
profilowanym i technikum ma by¢ (na bazie wiadomosci 1 umiejgtnosci uzyskanych
w procesie ksztalcenia w gimnazjum) przygotowanie ucznia do aktywnego funkcjono-
wania w tworzacym sig spoleczenstwie informacyjnym. Sformutowane w podstawie
programowej osiagnigcia ucznia maja po zakonczeniu nauki TI w liceum i technikum
stanowi¢ podstawg, zarowno teoretyczna jak i praktyczna, dla zastosowan technologii
informacyjnej w zyciu oraz w dalszej edukacji informatycznej. Zakladane osiagnigcia
sa punktem wyjs$cia do opracowania szczegdtowych celéw edukacyjnych. Cele eduka-
cyjne, ktore uruchamiaja i ukierunkowuja proces nauczania w ramach przedmiotu tech-
nologia informacyjna zostaty zamieszczone w rozdziale II ,,Szczegotowe cele eduka-
cyjne”.

Materiat nauczania (rozdziat III ,,Material nauczania”) zostat zaprezentowany
w postaci zestawu haset programowych (w podrozdziale 1 ,,Porownanie zakresu tre$ci
nauczania z podstawa programowa’’) oraz w postaci planu przebiegu zaje¢ (w podroz-
dziale 3 ,,Rozklad tresci nauczania”). Przedstawienie programu w postaci rozktadu jest



wygodne dla nauczycieli, gdyz pomaga rozplanowac¢ tre$ci programowe na okres na-
uczania przedmiotu. Zaproponowany zostat spiralny uktad materialu: uczniowie w pro-
cesie ksztatcenia ustawicznie wracaja do wiadomosci i umiejgtnosci uzyskanych weze-
$niej (w gimnazjum i liceum lub technikum), ale na wyzszym poziomie ztozonosci.
Proponowany plan nalezy traktowac jako pomoc w nauczaniu TI, pamigtajac o tym, ze
kazdy z nauczycieli moze 1 powinien wnie$¢ do niego wlasne pomysty i rozwiazania
zgodnie z potrzebami wynikajacymi z konkretnych sytuacji dydaktycznych.

Nauczanie technik komputerowych na zajgciach TI powinno przynies¢ korzysci
edukacyjne w innych dziedzinach nauczania. W podrozdziale 2 ,,Korelacja i powiagza-
nia z innymi przedmiotami” przedstawiono kilka propozycji zadan, ktére moga by¢
realizowane przez uczniow na zajgciach TI, za§ w swej tre$ci dotycza rowniez innych
przedmiotow. Zaproponowane zadania powinny sta¢ si¢ punktem wyjscia do realizacji
przez nauczycieli i ucznioéw wilasnych pomystow, ktore z pewnoscia uczynia zajecia
atrakcyjniejszymi, a przede wszystkim efektywniejszymi.

W rozdziale IV ,,Procedury osiagania celow” przedstawione zostaty propozycje me-
tod i technik nauczania, ktére moga by¢ stosowane na zajeciach TI (w podrozdziale
1 ,,Metody ksztatcenia”). Opisane zostaty srodki dydaktyczne niezbedne w procesie
realizacji programu. Zamieszczono takze informacje dotyczace przyktadowych mate-
riatdow dydaktycznych, ktore moga by¢ wykorzystywane na zajeciach TI jako uzupet-
niajace (w podrozdziale 2 ,,Srodki dydaktyczne™). Poniewaz materialy te dotycza roz-
nych dziedzin nauki, z powodzeniem moga by¢ wykorzystywane rowniez na zajgciach
dotyczacych innych przedmiotow.

Rozdzial V ,,Metody oceny osiagnie¢ ucznidw” zawiera uwagi i spostrzezenia do-
tyczace waznego elementu procesu dydaktycznego: sprawdzania i oceniania wynikow
pracy uczniow na zajgciach z technologii informacyjne;.

Il. Szczegotowe cele edukacyjne

Celem zajg¢ prowadzonych w ramach przedmiotu technologia informacyjna jest
(zgodnie z podstawa programowa) wyksztalcenie umiejetnosci §wiadomego i spraw-
nego postugiwania si¢ technologia informacyjna, rozumiana jako catos¢ metod i §rod-
kow informatycznych stuzacych do przetwarzania informacji, oraz przygotowanie
ucznia do aktywnego funkcjonowania w tworzacym si¢ spoteczenstwie informacyj-
nym. Wypetnienie ww. celéw edukacyjnych ma wielkie znaczenie w czasach, gdy
jestesmy $swiadkami gwattownego rozwoju technologii informacyjnej oraz jej wyko-
rzystania niemal w kazdej dziedzinie zycia.

Zadaniem szkoty jest stworzenie warunkéw do korzystania z osiagni¢é technologii
informacyjnej oraz wspomaganie rozwoju umiejgtnosci analizowania i rozwigzywania
problemow dotyczacych réznych dziedzin nauczania z wykorzystaniem metod i $rod-
kow informatycznych. Wilasciwe wypetnienie tych zadan przez szkote z pewnoscia
przyczyni si¢ do powodzenia osobistego ucznidow i rozwoju kraju.

Formutujac szczegotowe cele edukacyjne i opracowujac tresci ksztatcenia w za-
kresie przedmiotu TI nalezy przede wszystkim mie¢ na uwadze fakt, ze nauka obstu-



gi komputera nie jest celem samym w sobie. Komputer i inne $rodki technologii
informacyjnej nalezy postrzega¢ jako uzyteczne narzedzia, ktore maja utatwiaé wy-
konywanie zyciowych zadan spotykanych w sytuacjach szkolnych i poza szkota.
Umiejgtnos¢ postugiwania sig tymi narzedziami staje sig¢ rownie konieczna jak umie-
jetnos¢ korzystania na przyktad z pilota telewizyjnego, bankomatu czy kuchenki
mikrofalowe;j.

W programie cele szczegotowe podzielono na dwie grupy: cele ksztalcenia (wia-
domosci 1 umiejetnosci) 1 cele wychowania (postawy). W technologii informacyjnej
zdobywane przez ucznia wiadomosci przede wszystkim stuza wyksztatceniu odpo-
wiednich umiejgtnosci. Nauczanie T1 powinno wzmacnia¢ pozytywne postawy ucznia
oraz eliminowac¢ szkodliwe. Fakt ten wyrazaja zaktadane w programie cele wycho-
wania.

Podstawg opracowywania szczegotowych celow edukacyjnych stanowia osiagnig-
cia ucznia, wyrazajace zamierzony efekt nauczania [3]. Osiagnigcia zaproponowane
w podstawie programowej oraz odpowiadajace im szczegotowe cele edukacyjne za-
prezentowano w zestawieniu zamieszczonym ponizej. Szczegotowe cele edukacyjne
zostaly sformutowane w postaci zachowan, stanoéw poznawczych i emocjonalnych
ucznia. Zestawienie szczegotowych celow edukacyjnych zostato wykonane wedlug
nastgpujacego schematu:

00. Osiagnigcie zaproponowane w podstawie programowej

Cele ksztatcenia (wiadomosci 1 umiejgtnosci),

Cele wychowania (postawy).

Przedstawione cele wyznaczaja kierunek opracowywania programu nauczania. Nie
nalezy ich traktowac jako zamknigtego 1 skonczonego zbioru — w toku wdrazania pro-
gramu mogg zosta¢ poszerzone lub zmodyfikowane.

Zestawienie szczegolowych celow edukacyjnych

O1. Opracowywanie dokumentoéw z wykorzystaniem roznych narzedzi informatycz-
nych i roznych zrodet informacji.

Uczen:

projektuje dokumenty roznego typu, uwzgledniajac ich przeznaczenie oraz przestrze-
gajac obowiazujacych zasad,

rozwija umiejetnos¢ doboru najwtasciwszych metod i srodkdéw informatycznych w ce-
lu opracowania danego dokumentu,

rozpoznaje zasady dzialania wspdlne dla roznych programow komputerowych stuza-
cych do tworzenia dokumentdéw okreslonego typu,

samodzielnie rozwiazuje napotykane problemy zwiazane z uzywanymi programami
1 sprzetem komputerowym (korzysta z tekstow pomocy dotaczanych do programow
lub dokumentacji, instrukcji obstugi oraz z ksiazek o odpowiedniej tematyce),

faczy informacje i dokumenty uzyskane z roznych zrodet,

przewiduje zagrozenia wynikajace z niedoskonato$ci srodkdéw informatycznych, ktére



moga bezposrednio wplywac na proces tworzenia dokumentu,

dba o bezpieczenstwo wykonywanej pracy tworzac kopie dokumentow, systematycz-
nie archiwizujac efekty pracy oraz stosujac ochrong antywirusowa,

szanuje zasady prawne regulujace wykorzystanie programéw komputerowych.

02. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programow komputerowych.

Uczen:

projektuje prezentacje, przywiazujac duza wage do jej przeznaczenia oraz uwzglednia-
jac rodzaj srodkow informatycznych, ktory zostanie uzyty do jej realizacji,

dobiera metody i $rodki informatyczne w celu opracowania prezentacji danego
rodzaju,

przeprowadza pokaz wilasnych osiagni¢¢ na forum klasy, zgodnie z obowiazujacymi
zasadami,

podejmie proby publikacji prezentacji w sieci lokalnej lub w Internecie,

w tworzonych prezentacjach propaguje tresci etyczne i zgodne z prawem,

uzyskat przekonanie o duzym znaczeniu dobrze przeprowadzonej prezentacji wtasnych
osiagnie¢ w réznych sytuacjach szkolnych i zyciowych.

03. Postugiwanie si¢ programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu
si¢ 1 rozwiazywaniu problemow.

Uczen:

zna przyktady zastosowan technologii informacyjnej w r6znych dziedzinach zycia i r6z-
nych dziedzinach ksztalcenia, oraz przewidywane kierunki jej rozwoju,

zna podstawowe zagadnienia dotyczace planowania przedsigwzig¢,

korzysta z programow edukacyjnych i innych srodkéw informatycznych wzbogacaja-
cych i uatrakcyjniajacych tematyke roznych przedmiotéw nauczania,

rozwija my$lenie tworcze obejmujace umiejetnosci dostrzegania probleméow, wy-
twarzania pomystow rozwiazania i ich weryfikacji, tworzenia analogii i wniosko-
wania [9],

dokonuje doboru koniecznych do rozwiazania analizowanego problemu metod i $rod-
kéw informatycznych,

stosuje metody i $rodki informatyczne do realizacji zadan z roznych dziedzin nauki
izycia,

stosuje nazewnictwo wiasciwe dla technologii informacyjne;j,

podejmuje dzialania w grupie, posiada umiejetnos¢ wspotpracy, umozliwiajaca reali-
zacje konkretnego przedsigwzigcia,

¢wiczy samodyscypling oraz odpowiedzialnos¢, ktora musi cechowaé kazdego z czton-
kéw grupy realizujacej dane przedsigwzigcie,

dostrzega korzysci wynikajace z wykorzystania metod i $rodkow informatycznych
W uczeniu si¢ i rozwigzywaniu problemow oraz uzyskuje przekonanie o koniecznoS$ci
stosowania technologii informacyjnej w kazdej dziedzinie wiedzy oraz w zyciu,
zdaje sobie sprawg z zagrozen, jakie niesie ze soba nicodpowiedzialne korzystanie
z technologii informacyjne;j.



0O4. Korzystanie z dostgpnych zrodet informacji za pomoca komputerow.

Uczen:

zna organizacj¢ wybranych zrodet informacji oraz sposoby uzyskiwania z nich poza-
danych informacji,

zna organizacj¢ danych w elektronicznych bazach danych, ktore spotyka w swoim oto-
czeniu oraz sposoby pozyskiwania informacji z bazy danych,

poszukuje informacji dotyczacych danego tematu wykorzystujac metody i srodki in-
formatyczne wspomagajace pozyskiwanie informacji pochodzacych z r6znych Zrdodet,
posiada umiejetno$¢ dokonywania selekcji uzyskanych informacji pod wzgledem ich
wiarygodnosci 1 wartosci,

interpretuje uzyskane informacje na potrzeby aktualnie realizowanego zadania,
respektuje zasady prawne regulujace rozpowszechnianie informacji,

uznaje prawa autorskie dotyczace utwordw réznego typu publikowanych w Internecie
oraz na innych nosnikach,

wskazuje pozytywne cechy szerokiego dostgpu do informacji, ale jednoczesnie uswia-
damia sobie zagrozenia jakie taki stan ze soba niesie,

przyjmuje postawe krytyczna wobec zawartosci wielu zrodet informacji.

05. Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem sieci komputerowe;j.

Uczen:

korzysta z r6znych sposobow komunikacji poprzez sie¢ w procesie realizacji przedsig-
wzie¢ wymagajacych wspotpracy grupy osob,

komunikuje sig przez sie¢ z przyjaciotmi,

traktuje komunikacje¢ przez sie¢ jako jeden ze sposobow pozyskiwania informacji,
stosuje si¢ do zasad dobrego wychowania obowiazujacego podczas kontaktow przez
sie¢ (tzw. Netykieta),

wskazuje korzysci jakie wynikaja ze stosowania komunikacji przez sie¢, a jednocze-
$nie ma $wiadomos¢ mozliwosci dostepu do przesytanych wiadomosci przez osoby
niepowolane.

lll. Materiat nauczania

Zgodnie z zatozonymi celami edukacyjnymi, tresci nauczania zaproponowane
w podstawie programowej dotycza gldéwnie funkcji uzytkowej informatyki: wia-
73 si¢ z bezposrednim zastosowaniem srodkoéw i metod informatyki w rozwiazywa-
niu zadan stawianych przez szkotg oraz spotykanych w sytuacjach pozaszkolnych.
Nie pomijaja jednak funkcji poznawczej informatyki, szczegdlnie tematow, kto-
rych znajomos$¢ jest konieczna, aby aktywnie funkcjonowac¢ w powstajacym spote-
czenstwie informacyjnym, takich jak planowanie przedsigwzig¢ czy organizowanie
danych.



1. Porownanie zakresu tresci nauczania z podstawa
programowa

Zestawienie zamieszczone w tym rozdziale prezentuje tresci nauczania zapropono-
wane w podstawie programowej (od T1 do T6) oraz uszczegodtawiajace je hasta progra-
mowe (zestawienie nie okresla ich uszeregowania w procesie ksztatcenia). W konstru-
owaniu haset programowych duzy nacisk potozono na fakt, ze na zajeciach TI uczen
zdobywa wiadomosci i ksztattuje umiejetnosci przede wszystkim w celu wykorzysty-
wania ich w zakresie innych przedmiotow lub w sytuacjach pozaszkolnych. Zestawie-
nie zawiera takze kilka hasel (oznaczonych symbolem: *), wykraczajacych poza za-
kres tresci przewidzianych przez podstawe programowa. Dodatkowe tematy moga sta-
nowi¢ ciekawa propozycje dla uczniow zdolniejszych lub pragnacych poglebi¢ swoja
wiedzeg i umiejgtnosci w zakresie technologii informatyczne;.

T1. Opracowywanie dokumentdéw o rozbudowanej strukturze, zawierajacych informa-
cje pochodzace z r6znych zrodet.

Projektowanie, zgodnie z ich przeznaczeniem, dokumentow tekstowych o rozbudowa-
nej strukturze oraz dokumentow innego typu: arkuszy kalkulacyjnych, grafiki.
Przeglad najpopularniejszych programéw komputerowych wspomagajacych opraco-
wywanie dokumentow réznych typow.

Opracowanie wersji elektronicznej dokumentéw za pomoca odpowiednio dobranych
srodkow informatycznych.

Laczenie w jednym dokumencie informacji pochodzacych z r6znych zrodet.

Zasady zamieszczania i powolywania si¢ na uzyskang informacje w dokumentach.
Zasady bezpiecznej pracy: tworzenie kopii dokumentow, archiwizacja i ochrona anty-
wirusowa.

Komputerowe wspomaganie projektowania z uzyciem graficznych programow typu
CAD.

Programy DTP.

T2. Rozwiazywanie zadan z zakresu réznych dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programéw komputerowych i metod informatyki.

Tresci zawarte w tym punkcie podstawy programowej powinny by¢ obecne podczas
wigkszo$ci zajg¢ z zakresu technologii informacyjnej. Prezentowane na zajgciach
przyktady wykorzystania metod i sSrodkéw informatycznych w rozwiazywaniu zadan
dotyczacych réznych dziedzin nauczania, ksztattuja otwarto$¢ ucznia na samodzielne
postugiwanie si¢ technologia informacyjna, przekonuja o uzytecznosci stosowanych
technik.

Podczas realizacji tresci wyrazonych w tym punkcie podstawy programowej warto
zwroci¢ uwage na nastgpujace zagadnienia:

planowanie, realizacja i kontrola przedsigwzig¢ — realizacja samodzielnych zadan
i nowatorskich grupowych projektow,



dobodr i stosowanie metod i $rodkoéw informatycznych w celu rozwiazywania zadan
szkolnych,

przeglad najpopularniejszych programéw komputerowych wspomagajacych planowa-
nie przedsigwzigc,

wykorzystanie programoéw komputerowych na etapie planowania i kontroli realizacji
przedsigwzigcia,

stosowanie zaawansowanych programéw komputerowych wspomagajacych rozwia-
zywanie problemoéw dotyczacych wybranych dziedzin nauczania.

T3. Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych
w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie
rozbudowanych zapytan.

Przyktady baz danych spotykanych w otoczeniu ucznia oraz formy organizowania w nich
informacji.

Przeglad metod i srodkow informatycznych umozliwiajacych zarzadzanie baza danych.
Przyktady zastosowania informacji przechowywanych w bazie danych w opracowy-
wanych dokumentach.

Sposoby wyszukiwania informacji w bazach danych.

Formutowanie rozbudowanych zapytan.

Organizacja danych w relacyjnej bazie danych.

Projektowanie struktury relacyjnej bazy danych.

Tworzenie relacyjnej bazy danych na podstawie opracowanego projektu.

Stosowanie ztozonych polecen jezyka SQL.

T4. Korzystanie z informacji zwiazanych z ksztatceniem, pochodzacych z réznych
zrodet oraz komunikowanie si¢ poprzez siec.

Przeglad zrodet informacji zwiazanych z ksztatceniem.

Pozyskiwanie informacji z r6znych zrodel, ich selekcja i interpretacja.

Organizacja serwisoOw wyszukiwawczych w Internecie i sposoby korzystania z nich
w celu uzyskania zadanej informacji.

Sposoby komunikacji przez siec.

Przeglad $rodkoéw informatycznych umozliwiajacych komunikacje przez siec.
Zasady korzystania z poczty elektroniczne;.

Uczestnictwo w wybranych grupach dyskusyjnych, ktorych tematyka zwiazana jest
z ksztalceniem.

Bezpieczenstwo kontaktow w Internecie.

T5. Wspomaganie prezentacji prac uczniow z zastosowaniem programow komputero-
wych. Prezentacja w sieci.

Przeglad $rodkéw informatycznych umozliwiajacych tworzenie prezentacji przezna-
czonych dla roznych grup odbiorcow.
Projektowanie prezentacji multimedialnej przeznaczonej dla matych grup odbiorcow
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oraz stron HTML przeznaczonych do publikacji w sieci.
Opracowywanie elektronicznej wersji prezentacji.
Pokaz prezentacji i/lub jej publikacja w sieci.
Zaawansowane techniki wizualizacji stron WWW.
Animacje komputerowe.

T6. Rozwoj zastosowan komputerow. Prawne i spoleczne aspekty zastosowan infor-
matyKki.

Rozwoj zastosowan komputerow na przestrzeni lat.

Przewidywane kierunki rozwoju zastosowan technologii informacyjne;.

Nowy model zycia jednostki i spoteczenstwa ksztattowany przez osiagnigcia technolo-
gii informacyjne;j.

Wptyw powszechnego dostepu do informacji na zycie jednostki i spoteczenstw.
Zasady prawne regulujace sposoby korzystania z osiagni¢¢ informatyki.

Etyczne aspekty zastosowan informatyki.

2. Korelacja i powigzania z innymi przedmiotami

Osiagnigcia w zakresie przedmiotu technologia informacyjna powinny stanowic¢
punkt wyjscia do samodzielnego, sprawnego i odpowiedzialnego stosowania przez
ucznia metod oraz korzystania ze $rodkdéw informatycznych w procesie ksztalcenia
obejmujacym inne przedmioty nauczania. Zatozenie to zostanie spetnione, o ile na
zajeciach T uczniowie poznaja konkretne przyktady zadan do rozwiazania z uzyciem
metod i Srodkdw informatycznych, ktore ,,podkreslaja zwiazki interdyscyplinarne z in-
nymi przedmiotami oraz ré6znymi formami aktywnosci ludzkiej” [10].

Dobor zadan decyduje w duzym stopniu o efektywnosci ksztatcenia w ramach TI.
Jest to wyzwanie, przed ktorym staje kazdy nauczyciel, gdyz ,,bez trafnie i atrakcyjnie
dobranych zadan, nie mamy szans na osiagni¢cie wielu z okre§lonych w programie
szczegotowych celow ksztatcenia” [3].

Dobor zadan do realizacji na zajeciach TI moze przebiegac na dwa sposoby. Pierw-
szy z nich wymaga wspolpracy nauczycieli r6znych przedmiotow z nauczycielem TIL.
W tym przypadku problematyka dobieranego zadania wynika z aktualnie realizowa-
nych tre$ci w ramach wybranego przedmiotu. Wstepny etap opracowywania zadania
(planowanie, projektowanie, poszukiwanie zrodet informacji itp.) moze odbywac si¢ w
trakcie zaje¢ prowadzonych w ramach danego przedmiotu, za$ na zajgciach TI nastg-
puje wykonanie zadania z uzyciem metod i srodkéw TI. Tematyka zadan realizowa-
nych w ramach zaje¢ TI moze takze stanowi¢ samodzielng propozycj¢ nauczyciela TI
i zdecydowanie wykracza¢ poza aktualnie realizowane tresci oraz tresci przewidziane
w programach dotyczacych innych przedmiotow. Pomimo braku $cistej wspotzalezno-
$ci z innymi przedmiotami zadania te doskonale spetniajq rolg poznawcza oraz poka-
zuja sens 1 pozytki wynikajace ze stosowania technologii informacyjne;j.

Ze wzgledu na nieustajacy rozwoj technologii informacyjnej, zajecia prowadzone
w ramach TI powinny sprzyja¢ ksztaltowaniu postawy otwartosci wobec technologii
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informacyjnej oraz rozbudzaniu potrzeby i u§wiadamianiu koniecznosci jej stosowa-

nia w kazdej dziedzinie nauczania oraz w zyciu.
Ponizej przedstawione zostaty trzy przyktady zadan (ktdére moga zostac zrealizowa-

ne na zajeciach TI) powigzanych w swej tresci z innymi przedmiotami nauczania (hi-
storia, przedsigbiorczoscia oraz matematyka) wraz z krotkim komentarzem. Przedsta-
wione przyktady maja zachgci¢ nauczycieli do realizacji wtasnych pomystow.

Przyklad zadania

a) Opracuj dokument hipertekstowy, ktory bedzie prezentowal wybrane informacje
dotyczqce mato znanego zabytku historycznego w Twoim regionie. W dokumencie
zamies¢ odnosniki (hipertqcza) do innych dokumentow zawierajqcych informacje o da-
nym zabytku oraz odnosniki utatwiajqce przegladanie opracowywanego dokumentu.
b) Powolujqc si¢ na rozne informacje pamietaj o koniecznosci poszanowania praw
autorskich.

¢) Zapamietaj opracowany dokument w formacie HTML, a nastepnie zaprezentuj go
innym osobom.

Proponowane zadanie (dotyczy zamieszczonego w rozktadzie materialu tematu
nr 8 ,,Dokumenty hipertekstowe”) stuzy wprowadzeniu nowego materialu obejmuja-
cego zastosowania hipertekstu oraz wyksztalceniu umiejgtnosci definiowania hiper-
taczy w dokumentach (punkt a). Zadanie umozliwia rowniez utrwalenie i kontrolg
wczesniej nabytych wiadomosci i uksztattowanych umiejgtnosci odnoszacych si¢ do
zasad 1 sposobow powotywania si¢ na uzyskane informacje w dokumencie teksto-
wym (punkt b). Opracowany dokument uczniowie udostgpniaja innym osobom w wy-
brany przez siebie sposob: kopiuja na dyskietke, przesytaja poczta elektroniczna,
publikuja w sieci lokalnej (punkt c), dzigki czemu ucza si¢ wspotdziatania.

Wstepny etap realizacji zadania (poszukiwanie informacji i tworzenie projektu do-
kumentu) moze odbywac si¢ w matych, na przyktad dwuosobowych grupach i powi-
nien mie¢ miejsce przed rozpoczgciem zajec TI przeznaczonych na opracowanie doku-
mentu.

Temat proponowanego dokumentu nawiazuje do tresci przewidzianych w procesie
nauczania w ramach przedmiotu historia. Dzigki temu uczniowie maja sposobnos¢ do
lepszego poznania historii wlasnego regionu oraz zaprezentowania jej z wykorzysta-
niem $rodkéw technologii informacyjne;.

Przyklad zadania

a) Opracuj i zapamietaj w formie szablonu dokument tekstowy, ktory bedzie petnit role
wzoru listu oficjalnego uzywanego w Twojej firmie=klasie (w stopce dokumentu za-
mies¢ swoje imie i nazwisko).

b) Zamien sie opracowanymi szablonami z kolezankq/kolegq.

¢) Korzystajqc z otrzymanego szablonu, napisz list oficjalny skierowany do nauczycie-
la TI z prosbq o zwigkszenie liczby godzin przewidzianych w programie na zajecia
w zakresie TI. Umotywuj swojq prosbe, przedstawiajqc w punktach najwazniejsze Twoim
zdaniem pozytki, jakie przynosi znajomos¢ TI w procesie ksztattowania wlasnej Sciezki
zawodowej.
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Proponowane zadanie stuzy wprowadzeniu nowego materiatu dotyczacego techni-
ki tworzenia (punkt a) i stosowania szablonéw (punkt c) w odniesieniu do zamieszczo-
nego w rozktadzie tematu nr 11 ,,Stosowanie szablonow”. Oprécz podstawowego celu,
jakim jest ksztaltowanie przez ucznia umiejgtnosci tworzenia i poézniejszego uzytko-
wania gotowych szablondéw, zadanie umozliwia ¢wiczenie i utrwalanie wczes$niej na-
bytych wiadomosci oraz rozwijanie umiej¢tnosci dotyczacych opracowywania doku-
mentow tekstowych. Poprzez wymiang szablonéw (punkt b) sprzyja takze rozwijaniu
umiejetnosei dzielenia sig efektami swojej pracy z innymi osobami.

Nie bez znaczenia jest tez proponowana w zadaniu forma i tre$¢ szablonu oraz tre$¢
dokumentu opracowywanego na bazie szablonu. Koreluja one z tresciami przewidzia-
nymi w procesie nauczania w ramach przedmiotu przedsigbiorczos¢. Dla nauczyciela
TI treSci zamieszczone w opracowanych dokumentach stanowia zrodto informacji o sta-
nie $wiadomosci uczniow w zakresie wptywu, jaki na ich karier¢ zawodowa i przyszte
zycie ma znajomos$¢ (lub jej brak) technik informatycznych.

Przyklad zadania

a) Zbadaj mozliwe potozenia wzgledem siebie wykresu funkcji kwadratowej i wykresu
funkcji liniowej w uktadzie wspotrzednych.

b) Przy ustalonych wspolczynnikach funkcji kwadratowej i ustalonym wspotczynniku
kierunkowym funkcji liniowej dobierz wartos¢ jej drugiego wspotczynnika tak, aby
wykresy obu funkcji byly styczne.

¢) Jakimi wartosciami powinny sie charakteryzowac wspotczynniki funkcji liniowej,
aby jej wykres byt styczny do wykresu ustalonej funkcji kwadratowej w zadanym punk-
cie?

d) Efekty badan zaprezentuj w dokumencie tekstowym.

Rozwiazywanie zaproponowanego zadania matematycznego (dotyczy zamieszczo-
nego w rozktadzie tematu nr 19, ,,Analizowanie danych — poszukiwanie okre$lonego
rozwiagzania”’) mozna usprawni¢ poprzez zastosowanie odpowiednio dobranych metod
i srodkow informatycznych. Uczniowie, poprzez wykorzystanie technik informatycz-
nych maja mozliwo$¢ doswiadczalnego zweryfikowania posiadanych wiadomosci
dotyczacych funkcji liniowej 1 kwadratowej (punkt a) oraz usprawnienia obliczen
koniecznych do otrzymania odpowiedzi na postawione w zadaniu pytania (punkt bic).
Waznym etapem realizacji zadania jest prezentacja wynikow przeprowadzonych ba-
dan (punkt d).

W procesie realizacji danego zadania uczniowie poznaja wybrane metody analizo-
wania danych oraz $rodki informatyczne, ktore umozliwiaja ich zastosowanie. Zadanie
umozliwia rowniez ¢wiczenie i utrwalanie wczesniej nabytych wiadomosci i rozwija-
nie umiejetnosci dotyczacych tworzenia wykreséw oraz stosowania technik wymiany
danych migdzy dokumentami réznego typu.

Podczas realizacji zadania uczniowie moga pracowa¢ w grupach. Na podstawie
przeprowadzonych badan w gronie wspotpracownikow beda wspolnie wyciaga¢ wnio-
ski, ktore zostana zaprezentowane w dokumencie tekstowym. Z uwagi na r6zny stopien
trudno$ci etapéw zadania mozna oczekiwac, ze wspdlna praca zmobilizuje uczestnikow
grupy do wzajemnego uczenia si¢ i pomocy.
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3. Rozkiad tresci nauczania

Prezentowany program nauczania zaktada, ze uczniowie poznali materiat naucza-
nia w zakresie informatyki przewidziany dla etapu nauki w gimnazjum. Program na-
uczania TI w liceum ogdlnoksztatcacym, liceum profilowanym i technikum przewidu-
je kontynuacje, rozszerzenie i systematyzowanie dotychczasowej wiedzy 1 umiejetno-
$ci ucznia w tym zakresie.

Szczegblowy materiat nauczania w zakresie przedmiotu TI przedstawiony zostat
w tabeli w formie rozktadu zaje¢ z zachowaniem spiralnej konstrukcji nauczania. Ozna-
czato, ze w procesie ksztalcenia uczniowie ustawicznie powracaja do poznanego wcze-
$niej materialu (w gimnazjum i w liceum lub technikum), poglebiajac jego znajomosé
oraz rozszerzajac posiadany zakres wiadomosci i umiejgtnosci.

Na realizacj¢ programu nauczania w zakresie przedmiotu TI przeznaczono 60 godzin,
ktére moga zosta¢ rozplanowane na rok (2 godziny w tygodniu) lub dwa lata nauki w li-
ceum lub technikum (1 godzina w tygodniu). Z uwagi na mozliwo$¢ i konieczno$¢
wykorzystywania metod i $rodkéw informatycznych rowniez na zajeciach dotyczacych
innych przedmiotéw wskazane jest zrealizowanie programu nauczania T w czasie jedne-
go roku. Z ogolnej liczby godzin, 12 zostato przeznaczonych do dyspozycji nauczyciela.

W tabeli rozktadu zaje¢ zamieszczono temat zajeé, liczbe godzin lekcyjnych
przewidzianych dla jego realizacji, zagadnienia materiatu nauczania dotyczace danego
tematu oraz zaktadane (w wyniku realizacji danego tematu) osiagnigcia uczniéw. Roz-
ktad tresci nauczania podzielono na dwie czgsci, ktore odpowiadaja kolejnym etapom
edukacji w liceum lub technikum (w zaleznos$ci od przyjetego planu jest to semestr lub
rok nauki). Ponizej oméwiono poszczegodlne pola tabeli, w ktorej przedstawiony zostat
rozktad tresci nauczania.

Temat zajeé

Zamieszczone w tabeli tematy zaje¢ nalezy traktowac wytacznie jako propozycje, kto-
rej celem jest utatwienie pracy nauczycielowi.

Liczba godzin lekcyjnych

Zaproponowana liczba godzin lekcyjnych przeznaczonych do realizacji danego tematu
moze zosta¢ zmieniona przez nauczyciela — dostosowana do aktualnej sytuacji dydak-
tycznej. Na realizacjg wybranych tematow mozna i nalezy przeznaczy¢ wigcej jednostek
lekcyjnych, ktore pozostaty do dyspozycji nauczyciela, na przykltad w sytuacji gdy:

— poziom umiejgtnosci osiagnigty przez ucznidow jest niezadowalajacy,

—wymaga tego rodzaj i ztozono$¢ realizowanego w ramach danego tematu zadania,

—nauczyciel podjat decyzje o poszerzeniu wiadomosci i umiejgtnosci uczniow.

Material nauczania

Podstawe zaproponowanego uszeregowania tresci stanowito przyjete zatozenie, aby
w jak najwigkszym stopniu umozliwi¢ uczniom wykorzystywanie i taczenie wezesniej
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zdobytej wiedzy i umiejgtnosci, nauczycieli za$ zacheci¢ do integracji tresci poprzez
odpowiednio dobrane zadania realizowane przez uczniéw w ramach kolejnych tematow.
Kilka pierwszych tematow zawiera zagadnienia dotyczace m.in. bezpieczenstwa pra-
cy, sposobdw samodzielnego pokonywania trudnosci pojawiajacych si¢ w trakcie pra-
cy z komputerem i zasad prawnych regulujacych korzystanie z programéw komputero-
wych. Cho¢ zagadnienia te nie sa wyszczegdlniane w opisie innych tematow, nalezy
powraca¢ do nich na wielu pozostatych zajeciach TI.

Przedstawione w rozdziale 1 ,,Poréwnanie zakresu tresci nauczania z podstawa progra-
mowg’~’ propozycje zagadnien wykraczajacych poza ramy podstawy programowej nie
zostaly zamieszczone w tabeli. Wynika to z faktu, ze ww. zagadnienia stanowia propo-
zycje glownie do pracy indywidualnej z uczniem zdolnym i moga by¢ realizowane
w dowolnie wybranym przez ucznia i nauczyciela czasie.

Osiagniecia ucznia

Osiagnigcia zostaly przedstawione w formie czynno$ciowej; okreslaja jaka uczen po-
winien posias¢ wiedzeg (uczen wie), co powinien umie¢ wykonac¢ (uczen potrafi) i cze-
go powinien by¢ §wiadomy (uczen sadzi).

Osiagnigcia ucznia zostaly podzielone na podstawowe i rozszerzone. Genezg przyjete-
go podziatu osiagnie¢ stanowi zréznicowanie stopnia zaawansowania ucznioéw w przed-
miocie TI (sytuacja czgsto spotykana, a wynikajaca na przyklad z réznych mozliwosci
uczniow w dostegpie do komputera) oraz cheé zaproponowania wybranych tresci
uczniom, ktorych cechuje wigksza aktywnos¢ poznawcza.



Rozktad tresci nauczania

Czesé 1
Liczba
Lp. Temat zaje¢ godzin
lekeyjnych

Osiagnigcia ucznia
Materiat nauczania — Podstawowe osiagnigcia ucznia

— Rozszerzone osiqgniecia ucznia

Uczen wie, potrafi, sadzi:
1. Wplyw rozwoju technologii informacyjnej na zycie jednostki 1

i spoleczenstwa

— Co to jest technologia
informacyjna (TI)?

— Zastosowanie TI w réznych
dziedzinach zycia (dawniej
i obecnie).

— Kierunki rozwoju TL.

— Pozytki 1 zagrozenia jakie niesie
z soba gwaltowny rozwoj TI dla
jednostki i calych spoteczenstw.

— Wyjasni znaczenie pojgcia: technologia
informacyjna (TT).

— Stresci historig rozwoju informatyki.

— Wymieni przyklady zastosowania TI
w roznych dziedzinach zycia.

— Przedstawi przewidywane kierunki rozwoju TI.

— Przewiduje wptyw, jaki TI begdzie miata na zycie
jednostek 1 spoteczenstw w najblizszej
przysztosci.

— Wskazuje pozytki wynikajace z rozwoju TI, ale
jednocze$nie uswiadamia sobie zagrozenia jakie
niesie z soba nieumiejgtne korzystanie
z dorobku TI.

2. Zasady pracy ze sprze¢tem komputerowym oraz w sieci lokalnej 1

— Zasady bezpiecznej pracy ze
sprzgtem komputerowym.

— Zadania systemu operacyjnego
i organizacja informacji na dysku.

— Cel tworzenia sieci lokalnych.

— Budowa sieci lokalne;j.

— Zadania sieciowego systemu
operacyjnego.

— Ochrona dostgpu do zasobow
sieci lokalne;j.

— Ochrona antywirusowa.

— Zna zasady bezpieczenstwa pracy ze sprzg¢tem
komputerowym.

— Wyjasni rolg systemu operacyjnego oraz
wymieni przyktady réznych systemow
operacyjnych.

— Wskaze podstawowe rdznice w sposobie
dzialania najpopularniejszych systemow
operacyjnych.

— Zinterpretuje budowg sieci lokalnej 1 zadania
sieciowego systemu operacyjnego.

— Wymieni rodzaje zabezpieczen stosowane
w sieciach lokalnych.

— Doskonali umiejetnos¢ porzadkowania zasobodw
przechowywanych w plikach i folderach.

— Potrafi korzysta¢ z zasobéw zgromadzonych
w szkolnej sieci lokalne;j.

— Jest swiadomy szkod, jakie moga powodowac
wirusy komputerowe.

— Dostrzega pozytki wynikajace z taczenia
komputerow w sieci lokalne.

— Ma $wiadomos¢ swoich praw i ograniczen
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w dostgpie do zasobow przechowywanych
w sieci, ustalonych przez administratora sieci.

. Podstawy redakcji dokumentu tekstowego 2

Zasady wprowadzania i edycji
tekstu.

Porownanie mozliwos$ci edytoréw
tekstowych w zakresie
przetwarzania tekstu; rézne
formaty zapisu dokumentow
tekstowych.

Wprowadzanie tekstu

z wykorzystaniem funkcji
automatyzujacych.

Kontrola poprawnosci
ortograficznej i gramatycznej
tekstu; zasady dzielenia wyrazow.
Posta¢ strony dokumentu
(marginesy, naglowek, stopka).
Stosowanie p6l w dokumencie.
Twarde formatowanie znaku oraz
akapitu.

Drukowanie dokumentu
tekstowego.

Zasady prawne regulujace
wykorzystywanie programow
komputerowych.

Wymieni przyktady edytoréw tekstu oraz
popularne formaty zapisu dokumentow
tekstowych.

Wymieni atrybuty znaku i akapitu, jakimi
charakteryzuje si¢ przyktadowy tekst.
Zilustruje korzysci wynikajace ze stosowania
p6l w dokumencie.

Wyjasni réznice pomigdzy kodem a wynikiem
pola.

Doskonali umiej¢tno$¢ pisania w edytorze
tekstu przestrzegajac zasad wprowadzania
tekstu.

Stosuje funkcje automatyzujace wprowadzanie
tekstu.

Tworzy kopie bezpieczenstwa swoich prac.
Sprawdza poprawno$¢ ortograficzna

i gramatyczng wprowadzonego tekstu,
korzystajac z odpowiednich narzedzi edytora.
Stosuje narzedzia edytora regulujace dzielenie
wyrazow.

Okresla parametry strony decydujace o jej
wygladzie (marginesy, naglowek, stopkg).
Definiuje r6zne nagtéwki i stopki na réznych
stronach dokumentu.

Stosuje w dokumencie podstawowe pola typu:
data, czas, numer strony, liczba stron.

Stosuje inne rodzaje pdl w dokumencie.
Nadaje tekstowi pozadany wyglad stosujac
twarde formatowanie znaku i akapitu.
Drukuje wybrane fragmenty dokumentu po
ustaleniu parametrow wydruku.

Przestrzega zasad prawnych regulujacych
wykorzystanie programéw komputerowych.
Jest §wiadomy $cistej zalezno$ci pomigdzy
poprawnym wprowadzeniem tekstu

a osiagnigciem powodzenia w jego
formatowaniu.

Liczy sig z opiniami innych oséb, dotyczacych
estetyki opracowywanego dokumentu.

4. Zasady pracy w sieci globalnej. Komunikacja przez sie¢ 2

Zasady dziatania sieci globalne;.
Popularne ustugi komunikacyjne
w sieci Internet

(oparte na modelu klient-serwer)
oraz kierunki rozwoju TT w tym

zakresie.

Zinterpretuje zasady dziatania sieci globalne;.
Wymieni mozliwosci polqczenia danego
komputera z Internetem.

Wymieni sposoby komunikacji przez siec.
Wyjasni zasadg dziatania poczty elektronicznej
oraz grup dyskusyjnych.
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Zasady regulujace wymiang
danych w sieci.

Zasady dziatania poczty
elektronicznej i grup
dyskusyjnych.

Zarzadzanie duza liczba
wiadomosci poczty
elektronicznej; ksigzka
adresowa.

Bezpieczenstwo informacji
przesytanych przez sie¢;
programy szyfrujace.

Zasady dobrego wychowania
obowiazujace w komunikacji
elektronicznej (tzw. Netykieta).

Doskonali umiej¢tnos$é odbierania oraz
wysytania wiadomosci poczty elektronicznej
korzystajac z réznych formatow.

Korzysta z programow szyfrujqcych
korespondencje elektronicznq.

Doskonali umiejetnos¢ porzadkowania
wysylanych i otrzymywanych wiadomosci
pocztowych.

Archiwizuje wysytane i otrzymywane
wiadomosci.

Usprawnia wysylanie wiadomosci korzystajqc
z informacji przechowywanych w ksiqzce
adresowej stanowiqcej element programu
pocztowego.

Uczestniczy w dyskusji dotyczqcej wybranego
tematu, prowadzonej na forum grupy
dyskusyjnej.

Docenia zalety komunikacji przez sie¢

w procesie ksztalcenia i uzyskiwania zadanych
informacji.

Przestrzega zasad dobrego wychowania
komunikujac si¢ za posrednictwem sieci
komputerowych.

Zdaje sobie sprawg z koniecznosci ochrony
wiadomosci poufnych.

. Grafika — tworzenie rysunkow bitmapowych 2

Co to jest grafika bitmapowa?
Narzgdzia rysowania

i przeksztalcania obrazu, w jakie
wyposazone sa edytory
bitmapowe (porownanie
mozliwosci kilku edytorow
bitmapowych).

Popularne formaty zapisu
rysunkow (w tym formaty
rysunkow zamieszczanych na
stronach WWW).

Modele kolorow (CMYK

i RGB).

Zewngetrzne urzadzenia WE/WY
generujace obrazy bitmapowe
(drukarka, skaner, cyfrowy
aparat fotograficzny itp.).
Drukowanie grafiki.

Sposoby samodzielnego
rozwigzywania problemow
pojawiajacych si¢ podczas pracy
z programami komputerowymi
(system pomocy).

Archiwizacja.

Wyjasni, co to jest grafika bitmapowa.
Wymieni przyktady programéw komputerowych
stuzacych do edycji grafiki bitmapowe;.
Wyjasni zwiazek pomigdzy rozdzielczoscia

a jakoscig obrazu.

Porownuje sposob kodowania koloru przy
wykorzystaniu modelu RGB i CMYK.
Wymieni zewngtrzne urzadzenia WE/WY
generujace obrazy bitmapowe oraz oméwi ich
zastosowanie.

Obstuguje zewngtrzne urzadzenia WE/WY
generujace obrazy bitmapowe dostepne

w pracowni szkolne;j.

Wyjasni przyczyne, ktora czesto powoduje
niezgodnos¢ pomiedzy kolorem wyswietlanym na
ekranie monitora a kolorem uzyskanym na
wydruku.

Wybiera sposob archiwizacji plikow i folderow.
Porownuje operacj¢ tworzenia kopii
bezpieczenstwa z operacja archiwizacji plikow
i folderow.

Projektuje i wykonuje rysunki przy uzyciu
narzedzi edytora grafiki.

Doskonali umiejgtno$é zapisu rysunkow
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korzystajac z réznych formatow.

Dobiera sposob przekazania innym osobom
efektow swojej pracy (na dyskietce, w sieci
lokalnej lub poprzez Internet).

Modyfikuje rysunki wykonane przez inne
osoby lub pobrane z Internetu.

Rozwiazuje pojawiajace si¢ w trakcie pracy
problemy korzystajac z tekstow pomocy
dotaczanych do programéw komputerowych.
Drukuje rysunek po ustaleniu parametrow
wydruku.

Uznaje zasady prawne chroniace prawa
autorskie.

Jest Swiadomy konieczno$ci systematycznej
archiwizacji efektow swojej pracy.

. Grafika — tworzenie rysunkéw wektorowych 2

Co to jest grafika wektorowa?
Porownanie mozliwos$ci edytorow
grafiki wektorowej w zakresie
rysowania i przeksztalcania
obiektéw oraz popularne formaty
zapisu rysunkow wektorowych.
Podstawowe narzgdzia rysowania
i przeksztatcania obiektow, w
jakie wyposazone sa edytory
grafiki wektorowe;.

Zasady formatowania obiektow
(kontur 1 wypetnienie).
Kopiowanie obiektow migdzy
r6éznymi aplikacjami.
Drukowanie grafiki.

Wskaze roznice pomigdzy grafika bitmapowa
i wektorowa.

Wymieni przyktady edytorow grafiki
wektorowej oraz popularne formaty zapisu
rysunkow.

Zdefiniuje pojgcie obiektu i grupy obiektow.
Dostrzega analogie pomigdzy sposobami
edycji tekstu w dokumentach tekstowych

i obiektow tekstowych w dokumentach
grafiki wektorowe;j.

Projektuje i wykonuje proste rysunki przy
uzyciu narzegdzi rysowania edytora grafiki
wektorowej (w tym narzedzia shuzacego do
rysowania krzywych) oraz zapamigtuje rysunki
w wybranym formacie.

Modyfikuje ksztalt krzywej poprzez edycje jej
wezlow i segmentow.

Stosuje narzgdzia, ktore stuza modyfikacji
ksztattu i potozenia obiektow (grupowanie,
wyréwnywanie, transformacje obiektow).
Stosuje zaawansowane techniki przeksztatcania
obiektow, w jakie wyposazony jest program
graficzny.

Definiuje kontur i wypelnienie obiektu
korzystajac ze zdefiniowanych w programie
WZOrcOw.

Definiuje wlasne style konturu i wypetnienia.
Kopiuje opracowany wczesniej rysunek
bitmapowy do dokumentu tworzonego za
pomoca edytora grafiki wektorowe;.

Drukuje rysunek po ustaleniu parametréw
wydruku.

Docenia znaczenie grafiki jako nosnika
informacji.
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. Mechanizm wymiany obiektéw pomiedzy réZnymi dokumentami:

laczenie i osadzanie obiektow

Sposoby faczenia i osadzania
obiektow (mechanizm OLE).
Edycja osadzonych obiektow.
Edycja taczy.

Rozmieszczanie wstawionych
obiektéw na stronie dokumentu
tekstowego.

Podpisy obiektéw, odwotania do
podpiséw oraz spisy podpisow
w dokumencie tekstowym.

Wyjasni réznicg¢ pomigdzy osadzaniem

a taczeniem obiektow.

Znajduje analogie pomigdzy sposobami pracy
z obiektami wstawionymi w dokumencie
tekstowym a technikami wykorzystywanymi
podczas opracowywania rysunku za pomoca
narzedzi edytora grafiki wektorowe;.

Osadza lub taczy rysunki w dokumencie
tekstowym.

Projektuje rozmieszczenie obiektdw na stronie
dokumentu tekstowego.

Edytuje osadzony rysunek.

Stosuje narzedzia graficzne edytora tekstow.
Edytuje tacze zamieszczone w dokumencie.
Stosuje narzedzia edytora tekstu, ktore
umozliwiaja wprowadzenie w tekscie podpisu
obiektu, odwotania do podpisu oraz spisu tresci
podpisow.

Dostrzega rolg mechanizmu wymiany obiektow
W procesie opracowywania ztozonych
dokumentow.

. Wyszukiwanie i zbieranie informacji. 4

Prezentacja uzyskanych informa

cji w dokumencie tekstowym

Dostgpne Zrdédta informacji
(encyklopedie tradycyjne

i multimedialne, programy
edukacyjne, Internet itp.).
Techniki poszukiwania
informacji z ré6znych zrodet.
Selekcja, klasyfikacja i ocena
wiarygodnosci uzyskanych
informacji.

Przyktady programow
komputerowych
umozliwiajacych odczyt stron
WWW.

Organizacja serwisow
wyszukiwawczych w Internecie.
Ztozone kryteria wyszukiwania
informacji w Internecie.
Pobieranie informacji
odszukanej wérdd zasobow
Internetu.

Zalety i zagrozenia wynikajace
z powszechnego dostepu do
informac;ji.

Zasady powotywania si¢ na

Wymieni dostepne zrddta informacji i sposdb ich
organizacji.

Wymieni przyktady programéw komputerowych
umozliwiajacych prezentacj¢ stron WWW.
Wyjasni zasady dzialania serwisow
wyszukiwawczych w Internecie.

Korzysta z wielu réznych zrodet w celu
uzyskania zadanych informacji.

Formutuje ztozone kryteria wyszukiwania
informacji, korzystajac z narzedzi serwisow
wyszukiwawczych w Internecie.

Krytycznie ocenia jako$¢ uzyskanych informacji
oraz dokonuje ich selekcji.

Zapamigtuje lokalnie strony HTML
prezentowane w Internecie.

Stosuje narzedzia przeglqdarki ulatwiajqce
czesty dostep do stron zawierajqcych zqdane
informacje.

Korzysta z ustugi FTP w celu pobrania zadanych
plikoéw z Internetu.

Stosuje mechanizmy ochrony, w jakie wyposazone
sq przegladarki, zabezpieczajqce przed
przegladaniem stron o niepozqdanej zawartosci.
W opracowywanych dokumentach powotuje si¢
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uzyskane informacje

w dokumencie tekstowym
(zamieszczanie cytatow

1 bibliografii oraz stosowanie

przypisow).

na uzyskane informacje posrednio lub
bezposrednio poprzez zamieszczanie cytatow.
Tworzy przypisy objasniajace informacje
wprowadzone w tekscie.

Zamieszcza bibliografig.

Zdaje sobie spraweg z korzysci, ale rowniez
z zagrozen jakie niesie powszechny dostep
do informacji.

Uznaje zasady prawne chronigce prawa
autorskie.

Uznaje zasady prawne regulujace
rozpowszechnianie informacji.

Dostrzega ciagly rozwoj ustug oferowanych
poprzez Internet realizowanych gtéwnie za
posrednictwem stron WWW.

9. Dokumenty hipertekstowe 1

— Techniki internetowe: hipertacza, Wyjasni pojecia: hipertacze, mapa obrazkowa
mapy obrazkowe. i hipertekst.

— Hipertacza w dokumencie Odroéznia facze zamieszczone w dokumencie od

tekstowym.

— Eksport dokumentow tekstowych
do formatu HTML jako sposéb na
udostepnienie wynikéw pracy
szerokiemu kregowi odbiorcow.

hiperlacza.

Proponuje przyktady wykorzystania
dokumentdéw hipertekstowych.

Wskaze réznicg pomigdzy definiowaniem
Sciezki wzglednej a bezwzglednej dla
hipertacza.

Projektuje i opracowuje dokumenty
hipertekstowe, w ktorych role hipertaczy (do
wskazanych miejsc w obrgbie tego samego
dokumentu, do dokumentéw zapamigtanych
lokalnie lub w Internecie) petni tekst i/lub
grafika.

Definiuje mapy obrazkowe za pomocq
odpowiednich srodkow informatycznych.
Opracowywane dokumenty zapisuje

w formacie HTML i prezentuje na forum klasy
Iub w sieci lokalne;j.

Dostrzega zalety, jakie wynikaja z faktu
powszechnego wykorzystywania hipertekstu do
przedstawiania informacji w Internecie.

10. Formatowanie dokumentu za pomoca stylow 1

— Co to jest styl?

— Sposoby formatowania
dokumentu (twarde i migkkie
formatowanie — stosowanie
stylow).

— Styl znaku i akapitu.

— Zarzadzanie stylami
w dokumencie tekstowym.

— Narzedzia edytora usprawniajace

Wyjasni pojgcie ,,stylu”.

Wyjasni réznicg¢ pomigdzy formatowaniem
twardym a stosowaniem stylow.

Wskaze przyktady automatycznego stosowania
styléw przez edytor podczas edycji tekstu.
Uzaleznia sposob formatowania (twarde lub
stylami) od rodzaju edytowanego dokumentu.
Tworzy i modyfikuje style znaku i akapitu.
Stosuje narzedzia edytora, ktore umozliwiaja
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grupowe opracowywanie
dokumentu (komentarze, notatki,
rejestracja zmian itp.).

zarzadzanie stylami w dokumencie.

Kopiuje style pomiedzy dokumentami.
Korzysta z narzedzi usprawniajacych grupowe
opracowywanie dokumentow.

Dostrzega pozytki wynikajace ze stosowania
stylow w celu formatowania dokumentow.

11. Stosowanie szablonow

1

— Szablony pomoca w tworzeniu
dokumentdw.

— Przyktady dokumentow, dla
ktoérych zasadne jest tworzenie
szablonow.

— Zasady przechowywania
szablonow.

Wyjasni pojecie ,,szablonu”.

Proponuje przyktady dokumentow, ktore warto
opracowywacé w oparciu o0 wczesniej utworzony
szablon.

Projektuje i opracowuje szablon przechowujacy
tekst i/lub grafiki oraz style stuzace do
formatowania tekstu.

Definiuje i zapamietuje w szablonie inne
elementy, na przykiad niestandardowe paski
narzedzi.

Tworzy dokumenty na podstawie wiasnych
szablonow, szablonéw w jakie wyposazony jest
edytor oraz szablondéw utworzonych przez inne
osoby.

Planuje sposob przechowywania szablonow
(lub skrétow do nich), tak aby mie¢ do nich
tatwy dostep.

Jest $wiadomy roli jaka petnia szablony

w procesie efektywnego tworzenia dokumentow.

12. Dokumenty tekstowe o hierarchicznej strukturze 2

— Opracowywanie dokumentu
sktadajacego si¢ z rozdziatow
i podrozdziatow.

— Stosowanie w tekécie odwotan
do tytutéw rozdziatow.

— Elementy usprawniajace
odnajdywanie okres§lonych tresci
w dokumencie: spis tresci,
indeks.

Wymieni przyktady dokumentdéw o strukturze
hierarchiczne;j.

Znajduje analogie pomigdzy wprowadzaniem
w dokumencie odwotan do podpiséw i tytulow
rozdziatow.

Projektuje i opracowuje dokumenty o strukturze
hierarchiczne;j.

Stosuje narzedzia edytora usprawniajqce
przeglad dokumentu o strukturze hierarchicznej
oraz modyfikacje jego struktury.

Tworzy spis tresci.

Tworzy indeks.

Modyfikuje style domysinie nadawane tytutom
rozdziatow, poziomom spisu tresci

i hastom indeksu, dostosowujqc je do
aktualnych potrzeb.

Jest swiadomy konieczno$ci tworzenia kopii
zapasowych i systematycznej archiwizacji
obszernych dokumentow.

Docenia zalety narzgdzi usprawniajacych prace
grupowa przy realizacji obszernych
dokumentow.
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13. Prezentowanie informacji w dokumencie tekstowym

w formie zestawien

— Formy zestawien stosowanych
w dokumentach tekstowych
i przyktady ich stosowania.

— Proste przyktady stosowania
funkcji liczacych w tabeli.

— Wprowadzanie podpisow,
odnos$nikow oraz spisoéw tabel.

Wskaze przyktady wykorzystania zestawien
tabelarycznych.

Wskaze podobienstwa i réznice pomigdzy
formatowaniem tekstu w dokumencie
tekstowym a formatowaniem tabeli.

Znajduje analogie pomig¢dzy tworzeniem
podpisdéw, odnosnikow i spisow tabel a innych
obiektow zamieszczonych w dokumencie.
Stosuje tabulatory do tworzenia prostych
zestawien.

Projektuje tabelg, dostosowujac jej postaé¢ do
prezentowanych danych oraz opracowuje ja
korzystajac z dostgpnych narzedzi edytora.
Kopiuje do dokumentu tekstowego tabele
zamieszczane na stronach WWW.

Dobiera sposob formatowania tabeli

w dokumencie tekstowym.

Stosuje w tabeli funkcje podsumowujace.
Stosuje w tabeli inne funkcje liczqce, dostgpne
w edytorze.

Docenia zalety tabelarycznego przedstawienia
informacji.

Dostrzega mozliwo$¢ wykorzystania tabeli jako
sposobu wyrownania tekstu w dokumentach
HTML.

14. Prezentowanie zebranych informacji w arkuszu kalkulacyjnym 2

— Przeglad mozliwosci programéw

komputerowych typu arkusz
kalkulacyjny w zakresie
gromadzenia, przetwarzania
1 prezentowania danych; rézne
formaty zapisu dokumentow.
— Projektowanie tabel arkusza.
— Typy danych gromadzonych
w arkuszu.
— Wypehianie komorek arkusza.
— Formatowanie arkusza (w tym
formatowanie warunkowe).

— Graficzny sposob przedstawienia

danych w postaci wykresu.

— Drukowanie arkusza.

— Wymiana danych pomig¢dzy
dokumentem arkusza
kalkulacyjnego i tekstowym.

— Narzedzia pracy grupowe;j.

— Wymieni typy danych przechowywanych

w arkuszu 1 sposob ich interpretowania przez
program.

Wskazuje podobienstwa i roznice pomigdzy
formatowaniem tabeli w dokumencie
tekstowym a tabeli w arkuszu.

Znajduje analogie pomigdzy stosowaniem
szablonow dokumentu tekstowego i arkusza
kalkulacyjnego.

Wyjasni pojecie ,,serii danych”.

Projektuje tabelg, uwzgledniajac jej
przeznaczenie, rodzaj oraz relacje zachodzace
migdzy danymi, ktére beda przechowywane
w tabeli.

Doskonali umiejgtno$¢ wprowadzania danych
r6znych typéw do komorek arkusza

z wykorzystaniem funkcji automatyzujacych.
Stosuje proste formuty podsumowujace.

Dla danych tekstowych stosuje narzedzia
sprawdzajace poprawnosc jezykowa.

Stosuje narzedzia arkusza kalkulacyjnego
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usprawniajqce przegladanie zgromadzonych
danych.

— Dobiera sposob formatowania tabeli w arkuszu
kalkulacyjnym.

— Do prezentacji danych dobiera typ wykresu
uwzgledniajac cel, ktoremu ma on stuzy¢.

— Modyfikuje parametry utworzonego wykresu.

— Zapamigtuje arkusz w jednym z wybranych
formatow (w tym takze HTML).

— Drukuje wybrane obszary arkusza po ustaleniu
parametrow wydruku.

— Tabele opracowana za pomoca narzedzi arkusza
kalkulacyjnego oraz wykres wstawia (osadza lub
taczy) w dokumencie tekstowym.

— Przy realizacji zadan grupowych korzysta
z narzgdzi arkusza usprawniajacych grupowe
opracowywanie dokumentu.

— Docenia role wykresow w prezentowaniu
przebiegu zmian lub porownywaniu wartosci
danych.

Czesé¢ 11
Liczba
Lp. Temat zaje¢é godzin
lekeyjnych

Osiagnigcia ucznia
Materiat nauczania — Podstawowe osiagnigcia ucznia

— Rozszerzone osiqgniecia ucznia

Uczen wie, potrafi, sadzi:
15. Planowanie i prowadzenie przedsigwzig¢é¢ grupowych 1

— Cechy projektow odrdzniajace je
od rutynowych zadan.

— Etapy cyklu realizacji projektu
(przygotowanie, start,
wykonanie, zakonczenie) na
podstawie przyktadowego
projektu.

— Podziat zadan miedzy
uczestnikdw projektu.

— Kontrola przebiegu realizacji
projektu.

— Przyktady programow
komputerowych
usprawniajacych proces
zarzadzania projektami.

— Srodki informatyczne
wspomagajace organizacjg pracy

— Wymieni charakterystyczne cechy projektu,
ktore odrozniaja go od innych zadan.

— Wymieni przyktady najpopularniejszych
programow komputerowych usprawniajacych
zarzadzanie projektami.

— Wspdldziata w grupie realizujacej projekt,
zajmujac pozycj¢ kierownika projektu,
sekretarza itp..

— Korzysta w podstawowym zakresie z programu
komputerowego typu PIM w celu lepszej
organizacji pracy.

— Ksztattuje poczucie odpowiedzialnosci za
powodzenie w osiagnigciu celu projektu.

— Cwiczy samodyscypling oraz umiejetno$é
radzenia sobie ze stresem.
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(terminarz spotkan i zadan —
program komputerowy typu PIM).

16. Mala poligrafia — narzedzia DTP w edytorze tekstu 1

Zasady technicznego
opracowywania tekstow.
Porownanie mozliwos$ci edytora
tekstu w zakresie sktadu
dokumentdéw z mozliwosciami
aplikacji stosowanych przez
profesjonalistow.

Tekst kolumnowy.

Specyficzne narzgdzia edytora
umozliwiajace dowolne
pozycjonowanie tekstu, rysunkow
oraz innych obiektow na stronie.

Wyjasni pojgcia: poligrafia, sktad dokumentu.
Wymieni przyktady publikacji DTP
spotykanych w otoczeniu.

Projektuje broszury, gazetki i inne
dokumenty, do ktorych opracowania
wykorzystane zostang narz¢dzia DTP
dostgpne w edytorze.

Organizuje wybrane fragmenty dokumentu
tekstowego w kolumnach.

Ustawia potozenie obiektow: grafiki, tabel

i wykresow wzgledem tekstu dokumentu.
Organizuje rozmieszczenie tekstu oraz innych
obiektow na stronie.

Laczy pola tekstowe i steruje przeptywem tekstu
miedzy nimi.

Dostrzega znaczenie publikacji DTP jako
no$nikéw informacji.

17. Prowadzenie prezentacji z wykorzystaniem §rodkéw informatycznych
Tworzenie interaktywnych prezentacji multimedialnych

4

Przeglad programow
komputerowych oraz sprzgtu
wykorzystywanego do
przygotowania i przeprowadzania
pokazu.

Planowanie prezentacji.
Organizacja tekstu oraz innych
obiektow na slajdach prezentacji.
Opracowywanie materiatow
informacyjnych dla uczestnikow
pokazu.

Postawa prelegenta.

Multimedia — sposobem na
wyeksponowanie tre$ci pokazu.
Prezentacja interaktywna.

Wymieni przyktady srodkéw informatycznych
stosowanych w celu przygotowania

i przeprowadzenia pokazu.

Obstuguje sprzet przeznaczony do
przygotowania i przeprowadzania pokazu
dostepny w pracowni szkolne;j.

Dostrzega analogie pomigdzy organizowaniem
obiektow na slajdach a tworzeniem rysunku
wektorowego.

Planuje tresci prezentacji uwzgledniajac jej
odbiorcow.

Projektuje wyglad prezentacji stosujac si¢ do
zasad poprawnego jej konstruowania.
Opracowuje slajdy prezentacji, wykorzystujac
w tym celu zdefiniowane w programie
prezentacyjnym uktady slajdow.

Samodzielnie opracowuje uklad obiektow
pokazywanych na slajdach prezentacji.
Osadza lub taczy w dokumencie prezentacji
obiekty takie jak grafika, tabela, wykres.
Dobiera sposob formatowania obiektow
zamieszczanych na slajdach prezentacji.
Modyfikuje w trybie konspektu uktad tekstu
zamieszczonego na slajdach.

Stosuje narzedzia umozliwiajace wzbogacenie
prezentacji o elementy multimedialne
(dzwigki, animacje obiektow
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oraz przejscia slajdow, klipy wideo).

Dobiera elementy multimedialne tak, aby stuzyly
jak najlepszemu przekazaniu tresci i przestania
prezentacji.

Tworzy prezentacje interaktywne poprzez
wykorzystanie na jej slajdach hipertaczy.
Tworzy prezentacje interaktywne korzystajqc

z zaawansowanych narzedzi oferowanych przez
aplikacje.

Opracowuje materiaty informacyjne dotyczace
pokazu dla jego uczestnikow.

Przeprowadza pokaz dostosowujac jego tempo
do aktualnych potrzeb odbiorcéw prezentacji.
Korzysta ze zdefiniowanych szablonow
prezentacji oraz tworzy wiasne.

Korzysta z opinii innych os6b dotyczacych
estetyki opracowywanej prezentacji.

Dostrzega znaczenie dobrze przeprowadzonej
prezentacji wlasnych osiagnig¢ w réznych
sytuacjach szkolnych i zyciowych.

18. Wykonywanie obliczen na dany
arkusza

ch zgromadzonych w tabelach

2

— Przeglad funkc;ji liczacych
dostgpnych w arkuszu
kalkulacyjnym.

— Rodzaje odwotan do obszarow
arkusza w formufach.

— Zasady tworzenia formut
ztozonych.

— Formy zabezpieczen informacji
oraz formul przechowywanych
w arkuszach.

Dokona analizy sktadni, ktérej podporzadkowane
sa formuty stosowane w arkuszu.

Wyjasni znaczenie operatorow uzywanych do
budowy formut oraz ich priorytet w formule.
Znajduje analogie pomigdzy stosowaniem pol
w dokumencie tekstowym a formutami

w arkuszu.

Rozréznia sposoby odwotan do obszarow
arkusza w formutach oraz ich wptyw na efekt
operacji kopiowania lub przenoszenia formuty.
Wyjasni sens najczgsciej spotykanych
komunikatow o biedach, ktore pojawiaja sie
podczas realizacji formuty.

Doskonali umiejgtnosé wykorzystywania
mozliwosci obliczeniowych arkusza do
rozwigzywania zadan.

Stosuje podstawowe funkcje arkusza (daty

1 czasu, matematyczne, statystyczne, logiczne)
do budowy zlozonych formut liczacych.
Stosuje funkcje tekstowe.

Stosuje formuty odwotujqce sie do obszarow
zamieszczonych w roznych arkuszach Iub
dokumentach.

Korzysta z narzgdzi ochrony danych arkusza
kalkulacyjnego.

Jest swiadomy korzysci wynikajacych ze
stosowania mozliwos$ci obliczeniowych arkusza
w réznych dziedzinach zycia.
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19. Analiza danych — poszukiwanie okreslonego rozwigzania 3

— Proste przyktady modelowania
1 symulacji za pomoca arkusza
kalkulacyjnego.

— Przegladanie wariantow
rozwiazania danego zadania.

— Prognozowanie wartosci zaleznej
od jednej lub wielu zmiennych.

Wyjasni pojecia: modelowanie i symulacja
komputerowa.

Wymieni przyktady zastosowan modelowania
i symulacji komputerowe;j.

Tworzy proste modele: tabele i/lub wykresy
shuzace rozwiazaniu danego zadania oraz bada
zachowanie modelu poprzez rgczna zmiang
jego parametrow.

Dobiera odpowiednie narzedzia stuzace do
analizy danych w celu rozwiazania danego
zadania.

Stosuje narzedzia arkusza automatyzujace
proces poszukiwania okreslonego rozwiazania
zaleznego od jednej zmienne;j.

Stosuje narzedzia umozliwiajqce rozwiqzywanie
problemow z kilkoma zmiennymi.

Jest $wiadomy wagi, jaka przypisywana jest
modelowaniu i symulacji w zastosowaniu
komputerow.

20. Interakcyjna analiza danych za pomoca tabel przestawnych 1

— Przedstawienie i pogrupowanie
danych wedlug okreslonego
kryterium za pomoca tabel
przestawnych.

— Przyklady zadan rozwiazywanych
z zastosowaniem tabeli
przestawne;.

— Planowanie uktadu tabeli
przestawnej oraz jego wdrozenie
za pomoca odpowiednich narzedzi
arkusza kalkulacyjnego.

Wskaze przyktady zadan, ktorych
rozwigzywanie mozna wspomaoc poprzez
zastosowanie tabeli przestawne;j.

Proponuje uktad tabeli przestawnej, ktorego
zastosowanie umozliwi przedstawienie
zadanych zalezno$ci pomig¢dzy danymi
zrodtowymi.

Stosuje narzedzia arkusza kalkulacyjnego do
tworzenia tabeli przestawnej.

Modyfikuje uktad tabeli przestawnej.
Postrzega zbiory danych jako potencjalne
zrodta nowych informacji, ktére mozna
uzyska¢ po zastosowaniu odpowiednich metod
analizy danych.

21. Formy organizowania informacji w bazach danych 1

— Przyktady i organizacja baz
danych spotykanych w otoczeniu
ucznia.

— Baza danych — model
reprezentujacy
pewien obszar rzeczywistosci;
integralno$¢ 1 bezpieczenstwo
danych w bazie.

— Organizacja danych
przechowywanych w postaci
elektronicznej w bazie; tabele,
rekordy, pola.

Wyjasni pojgcie ,,bazy danych”.

Wskaze przyktady baz danych spotykanych
W swoim otoczeniu oraz potrafi opisac jakie
dane sa w nich przechowywane oraz sposéob
ich uporzadkowania.

Zinterpretuje strukturg elektronicznej bazy
danych (tabele, rekordy, pola).

Wyjasni pojecie modelu danych.

Wyliczy podstawowe funkcje spetniane przez
systemy zarzadzania baza danych (SZBD).
Wymieni przyktady najbardziej popularnych
SZBD.
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— Architektura danych w bazie —
model danych.

— Funkcje systemu zarzadzania
baza danych (SZBD).

— Jezyk SQL jako interfejs
programow uzytkowych bazy
danych.

— Podstawowe cele, korzysci
i wady systemow rozproszonych
baz danych.

— Systemy typu klient-serwer jako
przyktad rozproszonej bazy
danych.

Wyjasni na czym polega integralnos¢ danych

w bazie.

Wyjasni role jezyka SOL w wypetnianiu przez
SZBD swoich zadan.

Wskaze istotne cechy charakteryzujace
rozproszona baz¢ danych.

Wyjasni na czym polega dzialanie systemow baz
danych typu klient-serwer.

Jest swiadomy faktu rosnacego znaczenia
informacji réznego typu przechowywanych

w bazach danych.

Docenia wazno$¢ mechanizméw zapewniajacych
bezpieczenstwo danych w bazie.

22. Funkcje bazy danych w arkuszu

kalkulacyjnym 1

— Organizacja bazy danych
w arkuszu kalkulacyjnym.

— Porzadkowanie danych w bazie
(sortowanie danych).

— Wybor danych spetniajacych
zadane kryterium (filtrowanie
danych).

— Udostgpnianie w arkuszu danych
przechowywanych
w zewngtrznych bazach.

Wyjasni na czym polega operacja sortowania
oraz filtrowania danych w bazie danych.

Sortuje dane (w sposob rosnacy lub malejacy)
wzgledem wybranej kolumny lub wiersza tabeli.
Sortuje dane wedtug niestandardowych list
uzytkownika.

Stosuje podstawowe narzedzia filtrowania,

w jakie wyposazony jest arkusz kalkulacyjny.
Uzyskuje Zqdane informacje z bazy poprzez
wykorzystanie zaawansowanych kryteriow
filtrowania.

Edytuje w arkuszu kalkulacyjnym zawarto$¢ baz
danych formatu dBase.

23. Funkcje podsumowujace stosowane do analizy danych w bazie — 1

sumy posrednie

— Sumy posrednie — narzgdzie
wspomagajace analiz¢
danych przechowywanych
w bazie.

— Grupowanie danych bez
wprowadzania funkcji
podsumowujacych.

— Sterowanie sposobem
prezentacji pogrupowanych
danych — konspekt.

Analizuje dane zgromadzone w bazie poprzez
zastosowanie jednopoziomowych sum
posrednich.

Stosuje wielopoziomowe sumy posrednie.
Tworzy raporty podsumowujace, korzystajac

z utworzonego konspektu sum posrednich.
Wyniki raportu przedstawia w formie wykresu.
Grupuje dane w bazie bez wprowadzania funkcji
podsumowujacych.

24. Korzystanie z zasobow bazy danych w dokumencie tekstowym 1

— Funkcje korespondencji seryjne;j
jako sposob na zamieszczenie
w dokumencie tekstowym
danych przechowywanych
w bazie.

— Przyktady dokumentow,
w ktorych warto stosowac
funkcje korespondencji seryjne;.

Wyjasni zasady dziatania korespondencji
seryjnej w dokumentach tekstowych.
Projektuje i tworzy dokument gtéwny
korespondenc;ji seryjne;j.

— Dokonuje scalenia danych z dokumentem

glownym wykorzystujac w tym celu baze
przechowywana w tabeli dokumentu tekstowego
lub w arkuszu.
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Drukowanie kopert i etykiet
z wykorzystaniem funkcji
korespondenc;ji seryjnej.

Stosuje narzedzia edytora regulujqce sposob
scalania danych.

Drukuje koperty i etykiety korzystajac z funkcji
korespondencji seryjne;j.

25. Organizacja danych w relacyjnych bazach danych.

Wyszukiwanie informacji

3

Relacyjny model danych —

punkt przelomowy w rozwoju
technologii baz danych.
Przyktady stosowania relacyjnych
baz danych.

Reguly projektowania proste;j
relacyjnej bazy danych;
normalizacja.

Przeglad najpopularniejszych
systemow baz danych
umozliwiajacych tworzenie

i zarzadzanie relacyjna baza
danych.

Sposoby wyszukiwania informacji
na podstawie przyktadowe;j
relacyjnej bazy danych.

SQL — jezyk baz danych.

Wskaze w swoim otoczeniu przyklady baz
danych opartych na modelu relacyjnym.
Wyjasni na czym polega istota procesu
normalizacji.

Wymieni przyktady systemow relacyjnych baz
danych.

Znajduje analogie pomigdzy filtrowaniem
danych w arkuszu a wyszukiwaniem informacji
z tabeli relacyjnej bazy danych.

Proponuje obszary zastosowan relacyjnej bazy
danych.

Projektuje prosta baze danych sktadajaca si¢

z kilku tabel powiazanych relacjami.

Definiuje kwerendg wybierajaca dane z jedne;j
Iub kilku powiazanych relacjami tabel

w przyktadowej bazie danych.

Stosuje podstawowe polecenia SOL
umozliwiajqce wybor zqdanych danych z tabeli
bazy danych.

26. Prezentacje na stronach WWW —

dokumenty HTML 4

Historia oraz kierunki rozwoju
technik wizualizacji dokumentow
HTML prezentowanych

w Internecie.

Projektowanie stron WWW.
Programy komputerowe
wspomagajace tworzenie
dokumentéw HTML.
Opracowywanie dokumentu
HTML za pomoca edytora
pracujacego w trybie graficznym.
Podstawy jezyka HTML;
struktura dokumentu HTML;
sktadnia polecen jezyka HTML.
Zamieszczanie i formatowanie
tekstu, tta, grafiki, hipertaczy

w dokumencie HTML za pomoca
znacznikow HTML.

Problemy zwiazane

z kodowaniem polskich znakéw
diakrytycznych.

Publikacja w Internecie.

Wyjasni sposob interpretowania dokumentow
HTML przez przegladarki internetowe.
Projektuje zawartos¢ strony WWW (tekst,
grafiki, hipertacza).

Przewiduje wplyw jaki ma objetos¢ elementow
zamieszczanych na stronie (glownie grafiki) na
szybkos¢ pobierania jej z Internetu.

Doskonali umiejgtno$¢ tworzenia dokumentu
HTML przy wykorzystaniu edytora HTML
pracujacego w trybie graficznym.

Do budowy strony WWW wykorzystuje
elementy udostepniane bezplatnie,

na przyklad przez

specjalistyczne serwisy internetowe.
Zamieszcza na opracowywanej stronie tekst,
grafiki oraz hipertacza.

Konstruuje, korzystajac z polecen jezyka
HTML, prosta strong HTML zawierajaca tekst,
grafike, hipertacza.

Eksperymentuje ze znacznikami HTML
nieprezentowanymi na zajeciach.

Stosuje tabele w celu rozmieszczenia
elementow na stronie HTML.
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— Dba o poprawnos¢ interpretacji opracowywanej
strony HTML przez rozne przegladarki.

— Przyjmuje postawg krytyczna wobec tresci
i formy wielu prezentacji opublikowanych
w Internecie.

— Jest §wiadomy odpowiedzialno$ci moralnej, jaka
na nim ciazy, dotyczacej tresci prezentacji
udostepnianej szerokiemu kregowi odbiorcow.

IV. Procedury osiggania celow

Planowanie sposobdw uzyskania celéw zalozonych w programie nauczania obej-
muje planowanie kolejnych doswiadczen, jakie w toku realizacji programu stang si¢
udziatem ucznia. Uczen zdobywa doswiadczenia podejmujac okreslone czynnosci (wy-
konujac ¢wiczenia, dokonujac obserwacji i eksperymentow itp.). Zainspirowanie ucznia
do dziatania oraz umozliwienie mu wykonania ustalonych czynnosci wymaga od na-
uczyciela zastosowania odpowiednich metod ksztatcenia. Innymi stowy: ,,chcac na-
uczy¢ ucznia rozumowania, powinnismy umozliwi¢ mu podejmowanie takiej dziatal-
nosci” [3].

Zatozenia reformy o$wiaty ktada nacisk na stosowanie metod nauczania rozwijaja-
cych samodzielne myslenie i dziatanie ucznia. W przypadku zaje¢ prowadzonych w ra-
mach przedmiotu TI nalezy metody aktywizujace proces mys$lowy ucznia stosowac
wszedzie tam, gdzie jest to mozliwe ze wzgledow pedagogicznych, pamigtajac, ze z uwa-
gi na szybki rozwoj technologii informacyjnej po zakonczeniu szkolnej edukacji uczen
stanie przed konieczno$cia dalszego samoksztatcenia w tym zakresie.

1. Metody ksztatcenia

Dydaktycy wyrozniaja i opisuja wiele roznych metod ksztatcenia (nauczania — ucze-
nia si¢). Jedna z mozliwych klasyfikacji metod nauczania (proponowana mig¢dzy inny-
mi przez Cz. Kupisiewicza), jest ich podziat na trzy kategorie, wynikajacy z réznych
sposobdw pracy nauczyciela z uczniami: metody nauczania oparte na stowie, metody
ogladowe oparte na obserwacji oraz metody oparte na dziatalnosci praktycznej uczniow
[6]. W. Okon wymienia cztery grupy metod ksztatcenia (wyodrgbnione na podstawie
rodzaju aktywnosci poznawczej uczniow, ktora implikuja): metody asymilacji wiedzy
(oparte na aktywnosci poznawczej o charakterze reproduktywnym), samodzielnego
dochodzenia do wiedzy (oparte na aktywnos$ci poznawczej polegajacej na rozwiazy-
waniu problemoéow), waloryzacyjne (w ktorych dominuje aktywnos¢ emocjonalno-ar-
tystyczna) i praktyczne (z przewaga aktywnosci praktyczno-technicznej) [5].

Przedstawione przyktady klasyfikacji metod ksztalcenia wskazuja na wielka r6zno-
rodno$¢ metod, ktore mozna stosowac rowniez w procesie nauczania T1. Powotujac sig
na stowa W. Okonia, o warto$ci uzytej metody $wiadczy to ,,czy i w jakim stopniu
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wywoluje ona poznawcza, emocjonalna i praktyczna aktywno$¢ samych uczniow, tak
niezbedna w badaniu rzeczywistosci i oddziatywaniu na nig” [5]. Nalezy podkresli¢
fakt, ze aby nauczanie i uczenie si¢ byto atrakcyjne dla ucznia, a przede wszystkim
efektywne, w procesie ksztalcenia nalezy stosowac wiele réznych metod uzupehiaja-
cych si¢ wzajemnie. Dobor metod ksztatcenia, ktére maja zapewni¢ realizacjg celow
edukacyjnych zalezy od wielu czynnikéw: migdzy innymi aktualnego stanu wiedzy
i umiejetnosci uczniow, specyfiki konkretnej lekcji czy posiadanych $srodkow dydak-
tycznych. Zasada roznorodnos$ci stosowanych metod powinna obowiazywacé nie tylko
w zakresie zaznajamiania ucznidéw z nowym materiatem, ale takze przy jego utrwala-
niu i ocenie poziomu osiagnie¢ uczniow.

Jedna z najstarszych grup metod stanowia metody stowne (podajace), ktore i obec-
nie znajduja szerokie zastosowanie w szkole i w zyciu spotecznym. Metody podajace,
takie jak wyktad (lub metody do niego zblizone: opis i opowiadanie) z pewnoscia oka-
73 si¢ niezbedne w trakcie zaje¢ TI, na przyktad jako sposdb zaznajomienia uczniow
z nowym tematem. Ze wzgledu na specyfike zaje¢ w zakresie TI nalezy je jednak sto-
sowa¢ w ograniczonym stopniu.

W nauczaniu TI poczesne miejsce zajmuje metoda zadan i projektow. Poprzez re-
alizacje (z wykorzystaniem metod i sSrodkdéw informatycznych) zadan i projektéw do-
tyczacych réznych dziedzin nauczania i zycia, uczen aktywnie przyswaja wiedzg i ksztat-
tuje umiejetnosci. Metode zadan i1 projektow mozna stosowac do kazdego rodzaju ak-
tywnosci w zakresie TI. Waznym jest, aby uczen rozumiat cel podejmowanego zada-
nia, samodzielnie opracowywat plan pracy i sposoby jej wykonania (a nie tylko wier-
nie odtwarzatl przyktady zaproponowane przez nauczycicla), prezentowatl uzyskane
efekty oraz wspotuczestniczyt w ocenie realizacji zadania.

Nalezy doceni¢ rolg dyskusji jako metody ksztalcenia. Warto ja stosowaé w celu
wspolnego rozwigzywania problemow przez ucznidow, na przyklad na etapie projekto-
wania opracowywanych dokumentéw. Dyskusj¢ mozna takze stosowac w celu przybli-
zenia uczniom problemoéw etycznych i prawnych zwigzanych z wykorzystaniem osia-
gnig¢ technologii informacyjnej (stuzy ksztaltowaniu przekonan mtodziezy). Stosowa-
nie tej metody ksztalcenia sprzyja przygotowaniu uczniéw do wspodtpracy w zespo-
tach, ktéra podejma po zakonczeniu edukacji szkolne;.

Bardzo wazne jest rowniez stosowanie metody pracy z ksiazka, a uscislajac: pracy
z tekstem informatycznym. Bardzo istotne jest przygotowanie uczniow do samodziel-
nego uzupetniania i poszerzania wiedzy. Zadanie to nalezy traktowac¢ priorytetowo:
z uwagi na szybki rozwdj technologii informacyjnej, zakres wiedzy dotyczacy tej dzie-
dziny konieczny do aktywnego funkcjonowania w spoteczenstwie bedzie si¢ nieustan-
nie poszerzatl.

Warto, aby podczas catego cyklu ksztalcenia nauczyciel miat mozliwos¢ zapre-
zentowania uczniom sposobow wykorzystania metod i srodkow informatycznych,
na przyktad w o$rodku obliczeniowym, w skomputeryzowanym laboratorium lub
w bibliotece.
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2. Srodki dydaktyczne

Jednym z podstawowych zadan szkoty dotyczacych ksztalcenia w zakresie TI jest
stworzenie warunkow do korzystania ze sprz¢tu i programéw komputerowych. Nalezy
dokona¢ wszelkich staran, aby na zajeciach TI kazdy z uczniéw miat dostep do kompu-
tera. W przeciwnym przypadku uczniowie nie beda w stanie uksztattowac¢ umiejetno-
$ci przewidzianych w programie, a tym samym korzystanie z osiagnie¢ technologii
informacyjnej na zajgciach dotyczacych innych przedmiotéw zostanie powaznie za-
grozone. Wskazane jest, aby podczas zaje¢ TI uczniowie posiadali staly dostgp do
Internetu. Jesli nie jest mozliwe state polaczenie z Internetem, nalezy zapewnic je cho¢
na kilka wybranych zajec. Jest to warunek konieczny do pelnej realizacji proponowa-
nego programu TI (w przypadku jego niespelnienia zakres tresci proponowanych w pro-
gramie zostanie powaznie zubozony).

Zaktadane w programie nauczania cele edukacyjne mozna osiagnac korzystajac
z bogatego zbioru $rodkow informatycznych. Zadaniem nauczyciela jest dokonanie
wyboru najbardziej odpowiednich srodkéw (dotyczy to w szczegolnosci programow
komputerowych), ktore postuzg realizacji zaktadanych celow. W wyborze powinien
kierowac¢ si¢ kryteriami przydatno$ci w sytuacjach szkolnych, powszechnos$ci wyko-
rzystywanych programow komputerowych w sytuacjach pozaszkolnych lub ich szcze-
g6lnej atrakcyjnosci. W czasie zaj¢¢ prowadzonych w ramach przedmiotu TI warto
zaprezentowac¢ uczniom rozne przyktady programow komputerowych umozliwiajacych
realizacje tych samych celow, zwracajac uwage na liczne podobienstwa. Dzigki temu
uczen juz w szkole bedzie mial sposobnos$¢ szerszego zapoznania si¢ z dorobkiem
technologii informacyjnej, co pozytywnie wptynie na jego postawg i przygotowanie do
samodzielnego rozwiazywania zadan i problemow (spotykanych w réznych sytuacjach
zyciowych) z pomoca nieznanych mu metod i srodkéw informatycznych.

Podstawowe programy komputerowe niezbgdne do realizacji programu nauczania
TI to: edytor tekstu, edytor grafiki rastrowej i wektorowej, arkusz kalkulacyjny, program
prezentacyjny, edytor stron HTML, przegladarka internetowa, program pocztowy. Za-
ktadajac, ze uzywanym systemem operacyjny jest jedna z wersji systemu Windows, do
realizacji programu nauczania T1 warto wykorzysta¢ aplikacje pakietu Microsoft Offi-
ce, jednego z najbardziej popularnych pakietow biurowych w Polsce i na $wiecie.
W zastosowaniach edukacyjnych czgsto uzywany jest takze pakiet Microsoft Works.
Poniewaz pakiet ten z zalozenia stuzy gtownie zastosowaniom domowym, w procesie
nauczania TI w liceum lub technikum moze i powinien petic role wytacznie pomocni-
cza. Na szczegdlna uwage zastuguje rozpowszechniany bezptatnie przez firm¢ SUN
pakiet biurowy StarOffice (pakiet mozna uzyska¢ na przyktad z poziomu strony
www.sun.com). Narzedzia pakietu umozliwiaja wykonanie wszystkich zadan progra-
mowych, a obstuga jego modutéw jest zblizona do obstugi odpowiednikow z pakietu
MS Office. Niektore sktadniki pakietu StarOffice moga petnié rolg uzupetniajaca w re-
alizacji zadan programowych, na przyktad edytor grafiki rastrowej i wektorowej, edy-
tor stron HTML lub system zarzadzania bazg danych.

Na atrakcyjno$¢ zaje¢ moze wpltyna¢ wykorzystanie interesujacych programow
typu shareware. Do oprogramowania typu shareware nalezy na przyktad edytor stron
HTML Pajaczek (opracowany przez firmg Cream Software), znajduje si¢ on w gru-
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pie srodkoéw dydaktycznych zalecanych przez MENIS. Oprogramowanie typu share-
ware jest rozpowszechniane mi¢dzy innymi na ptytach CD-ROM dotaczanych do cza-
sopism informatycznych, a takze w Internecie (mozna je pobraé na przyktad ze strony
www.download.chip.pl).

Oprocz programow komputerowych $cisle zwiazanych z realizacja zadan progra-
mowych, warto zwrdci¢ uwagg i korzysta¢ z edukacyjnych programéw multimedial-
nych. Dotycza one gtdownie innych dziedzin nauczania, za$ na zajeciach TI moga pet-
ni¢ rolg¢ doskonatego zrédta informacji. Ponizsze zestawienie prezentuje wybrane pro-
gramy multimedialne (atlasy, encyklopedie i stowniki), ktore zyskaty akceptacjg ME-
NiS. Pelny zestaw srodkow dydaktycznych zalecanych przez MENIS jest prezentowa-
ny na stronie: www.ptm.edu.pl/nowe/dziedzina.php3.

Programy multimedialne zalecane przez MENIS

Onet.pl SA Oddziat OPM (www.opm.pl)

—,,Atlas $wiata”

— ,,Multimedialna Encyklopedia Powszechna” — edycja 2001 Millenium
— ,,Encyklopedia zdrowia”

PPWK im. E. Romera SA, Oddziat Warszawa (www.ppwk.com.pl)
— ,,Multimedialny atlas historyczny $wiata”

Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne SA (www.wsip.com.pl)
—,,Szkolny atlas Polski”

— ,,Encyklopedia szkolna. Biologia”

— ,,Encyklopedia szkolna. Matematyka”

—,,Stownik szkolny. Ekologia”

Wydawnictwo Naukowe PWN SA (www.pwn.com.pl)

— ,,Multimedialna encyklopedia PWN”

—,,Stownik jezyka polskiego” pod redakcja Witolda Doroszewskiego
—,,Wielki multimedialny stownik” Wiadystawa Kopalinskiego
Cartall (www.cartall.com.pl)

—,.Encyklopedia przyrody”

—,,Stownik polsko-angielski i angielsko-polski”

Poniewaz rynek edukacyjnych programéw multimedialnych rozwija si¢ w bardzo
szybkim tempie, z pewnoS$cia wraz z wejSciem w zycie reformy oswiaty do szkot po-
nadgimnazjalnych pojawi si¢ wiele nowych propozycji w tym zakresie, dotyczacych
réznych dziedzin nauczania.

W grupie $rodkéw dydaktycznych, ktore powinny by¢ wykorzystywane na zaje-
ciach TI nie moze zabrakna¢ ksiazek informatycznych. Warto skompletowa¢ biblio-
teczke: podreczny zestaw ksiazek, ktdrych tematyka zwiazana jest z realizowanymi
w ramach przedmiotu TI tresciami badz stanowi ich poszerzenie. Zebrane ksiazki moga
sta¢ si¢ cennym materiatem podczas pracy indywidualnej z uczniem oraz we wdraza-
niu uczniéw do samodzielnego ksztalcenia. W biblioteczce nie powinno takze zabrak-
na¢ popularnych czasopism informatycznych. Prezentowane w nich tre$ci pozwalaja
rozwina¢ zainteresowania ucznia oraz poglebi¢ jego wiedze dotyczaca najnowocze-
$niejszych osiagni¢¢ w dziedzinie zastosowan informatyki. Do grupy czasopism infor-
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matycznych naleza migdzy innymi: ,,Chip”, ,,PC World Komputer”, ,,PC Kurier”, ,,En-
ter”, , WWW?”, | Internet”.

W ostatnich latach nastapit rozkwit tematycznych portali internetowych, w tym row-
niez portali edukacyjnych. Za ich posrednictwem rozpowszechniane sa materiaty
wspomagajace proces nauczania i uczenia si¢, obejmujace wszystkie dziedziny na-
uczania, w tym takze zwigzane z ksztalceniem w ramach TI. Edukacyjne portale inter-
netowe to miedzy innymi: www.interklasa.pl, www.eduseek.pl, www.edukacja.portal.pl,
www.edunet.pl.

V. Metody oceny osiagnie¢ uczniow

Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21.03.2001 w spra-
wie warunkow i sposobu oceniania ucznidéw w szkotach publicznych, ocena osiagnigé
edukacyjnych ucznia polega na rozpoznaniu przez nauczyciela poziomu i postgpow w opa-
nowaniu przez ucznia wiadomosci i uksztattowaniu umiejgtnosci w stosunku do wymagan
edukacyjnych, wynikajacych z programu nauczania oraz na formutowaniu oceny [2].

Z biegiem lat zmieniato si¢ podejécie dydaktykow do procesu sprawdzania i oceny
osiggnie¢ uczniow. Obecnie wigcej uwagi poswigca si¢ opisaniu osiagnig¢ ucznia niz
wystawieniu oceny w postaci stopnia, ktora zbyt upraszcza ocenianie. Pozwala to na
indywidualizacj¢ oceniania uczniéw. W przypadku przedmiotu technologia informa-
cyjna sprawdzaniu i ocenianiu podlega gtéwnie poziom umiejgtnosci opanowywanych
przez ucznia, totez sprawdzanie i ocena gtownie dokonuje si¢ podczas wykonywania
czynnosci praktycznych. Aby sprawdzanie i ocena pracy ucznia byly efektywne, na-
uczyciel powinien z rozwaga dobiera¢ praktyczne zadania testowe, reprezentujace
wybrany zakres tresci ksztatcenia. Problem ten zostal przedstawiony migdzy innymi
w ksiazce B. Niemierki Pomiar wynikow ksztatcenia [8].

Kontrola poziomu wiedzy i umiejgtnosci nie powinna ograniczaé si¢ jedynie do
obserwacji czynnos$ci praktycznych, ale moze by¢ prowadzona na przyktad podczas
rozmowy, testu. Uczen powinien zna¢ wymagania stawiane przed nim i kryteria oceny,
jakimi kieruje si¢ nauczyciel.

B. Niemierko uwaza, ze obserwowanie i rejestrowanie osiagnig¢ uczniow musi od-
bywac si¢ w toku calego procesu dydaktycznego [7]. Dzigki systematycznej kontroli
pracy ucznidow na zajgciach nauczyciel moze szybko wychwycié¢ trudnosci, na jakie
napotyka uczen lub grupa ucznidow w realizacji danego zadania, a nastgpnie dostoso-
wac¢ metody nauczania i organizacj¢ pracy do zaistnialej sytuacji.

Ciagta kontrola dostarcza nauczycielowi informacji o indywidualnym rozwoju kaz-
dego z ucznidéw. Dzigki temu mozliwe jest zindywidualizowanie pracy z uczniem stab-
szym i uczniem zdolnym. Poznajac $ciezkg indywidualnego rozwoju kazdego z uczniow,
nauczyciel moze stosowac stopnie szkolne nie tylko w funkcji oceniania, lecz takze
nada¢ im rol¢ motywujaca.

Oprécz poziomu wiadomosci 1 umiejetnosci ocenie moze i powinno podlegaé zaan-
gazowanie 1 inicjatywa wykazywana przez ucznia oraz tworcze, nowatorskie pomysty
zglaszane podczas realizacji konkretnych zadan.
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10.

Techniki informatyczne moga i powinny by¢ wykorzystywane przez ucznia poza
zajeciami w ramach TI (na przyktad na zajeciach dotyczacych innych dziedzin naucza-
nia). Z tego powodu, przeprowadzajac oceng poziomu osiagni¢¢ ucznia dotyczacych
technologii informacyjnej, warto rowniez zwraca¢ uwagg na jego osiagnigcia w tym
zakresie dotyczace innych przedmiotow nauczania lub przejawy aktywnosci ucznia na
innych polach, wymagajacych stosowania technologii informacyjne;.
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