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I. Wprowadzenie

Szybki w ostatnich latach rozwój technologii informacyjnej i coraz wiêkszy wp³yw,
jaki wywiera ona na ¿ycie poszczególnych osób i ca³ych spo³eczeñstw wywo³uje zmia-
ny w procesie wychowania i nauczania w szkole. Technologia informacyjna znalaz³a
swoje miejsce w�ród przedmiotów obowi¹zkowych dla wszystkich uczniów liceów
i techników niezale¿nie od wybranego przez nich profilu. Poziom osi¹gniêæ ucznia
w zakresie przedmiotu technologia informacyjna, z uwagi na jej interdyscyplinarno�æ,
ma olbrzymi wp³yw na osi¹gniêcia w innych dziedzinach nauki i ¿ycia, zarówno pod-
czas kszta³cenia w liceum czy technikum jak i po jego zakoñczeniu.

Program nauczania przedmiotu technologia informacyjna (TI) w zakresie podsta-
wowym dla liceum ogólnokszta³c¹cego, liceum profilowanego i technikum zosta³ opra-
cowany w oparciu o dokument zwany Podstaw¹ programow¹ kszta³cenia ogólnego
dla liceów profilowanych, opublikowany w rozporz¹dzeniu MENiS z dnia 21 maja
2001 roku [1]. Niniejszy program dotyczy ca³ego etapu kszta³cenia w ramach przed-
miotu technologia informacyjna w liceum ogólnokszta³c¹cym, liceum profilowanym
i technikum, niezale¿nie od tego czy jego realizacja nast¹pi w ci¹gu jednego czy dwóch
lat nauki. O nowoczesno�ci programu oraz o tym, ¿e zosta³ przygotowany zgodnie
z duchem wprowadzanej reformy o�wiaty �wiadcz¹ miêdzy innymi nastêpuj¹ce prze-
s³anki:

� po³o¿ono w nim nacisk na us³ugowy charakter technologii informacyjnej w stosunku
do innych dziedzin nauki i ¿ycia,

� w szczególny sposób propagowane s¹ w nim aktywne metody nauczania.
Efektem nauczania technologii informacyjnej w liceum ogólnokszta³c¹cym, liceum

profilowanym i technikum ma byæ (na bazie wiadomo�ci i umiejêtno�ci uzyskanych
w procesie kszta³cenia w gimnazjum) przygotowanie ucznia do aktywnego funkcjono-
wania w tworz¹cym siê spo³eczeñstwie informacyjnym. Sformu³owane w podstawie
programowej osi¹gniêcia ucznia maj¹ po zakoñczeniu nauki TI w liceum i technikum
stanowiæ podstawê, zarówno teoretyczn¹ jak i praktyczn¹, dla zastosowañ technologii
informacyjnej w ¿yciu oraz w dalszej edukacji informatycznej. Zak³adane osi¹gniêcia
s¹ punktem wyj�cia do opracowania szczegó³owych celów edukacyjnych. Cele eduka-
cyjne, które uruchamiaj¹ i ukierunkowuj¹ proces nauczania w ramach przedmiotu tech-
nologia informacyjna zosta³y zamieszczone w rozdziale II �Szczegó³owe cele eduka-
cyjne�.

Materia³ nauczania (rozdzia³ III �Materia³ nauczania�) zosta³ zaprezentowany
w postaci zestawu hase³ programowych (w podrozdziale 1 �Porównanie zakresu tre�ci
nauczania z podstaw¹ programow¹�) oraz w postaci planu przebiegu zajêæ (w podroz-
dziale 3 �Rozk³ad tre�ci nauczania�). Przedstawienie programu w postaci rozk³adu jest
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wygodne dla nauczycieli, gdy¿ pomaga rozplanowaæ tre�ci programowe na okres na-
uczania przedmiotu. Zaproponowany zosta³ spiralny uk³ad materia³u: uczniowie w pro-
cesie kszta³cenia ustawicznie wracaj¹ do wiadomo�ci i umiejêtno�ci uzyskanych wcze-
�niej (w gimnazjum i liceum lub technikum), ale na wy¿szym poziomie z³o¿ono�ci.
Proponowany plan nale¿y traktowaæ jako pomoc w nauczaniu TI, pamiêtaj¹c o tym, ¿e
ka¿dy z nauczycieli mo¿e i powinien wnie�æ do niego w³asne pomys³y i rozwi¹zania
zgodnie z potrzebami wynikaj¹cymi z konkretnych sytuacji dydaktycznych.

Nauczanie technik komputerowych na zajêciach TI powinno przynie�æ korzy�ci
edukacyjne w innych dziedzinach nauczania. W podrozdziale 2 �Korelacja i powi¹za-
nia z innymi przedmiotami� przedstawiono kilka propozycji zadañ, które mog¹ byæ
realizowane przez uczniów na zajêciach TI, za� w swej tre�ci dotycz¹ równie¿ innych
przedmiotów. Zaproponowane zadania powinny staæ siê punktem wyj�cia do realizacji
przez nauczycieli i uczniów w³asnych pomys³ów, które z pewno�ci¹ uczyni¹ zajêcia
atrakcyjniejszymi, a przede wszystkim efektywniejszymi.

W rozdziale IV �Procedury osi¹gania celów� przedstawione zosta³y propozycje me-
tod i technik nauczania, które mog¹ byæ stosowane na zajêciach TI (w podrozdziale
1 �Metody kszta³cenia�). Opisane zosta³y �rodki dydaktyczne niezbêdne w procesie
realizacji programu. Zamieszczono tak¿e informacje dotycz¹ce przyk³adowych mate-
ria³ów dydaktycznych, które mog¹ byæ wykorzystywane na zajêciach TI jako uzupe³-
niaj¹ce (w podrozdziale 2 ��rodki dydaktyczne�). Poniewa¿ materia³y te dotycz¹ ró¿-
nych dziedzin nauki, z powodzeniem mog¹ byæ wykorzystywane równie¿ na zajêciach
dotycz¹cych innych przedmiotów.

Rozdzia³ V �Metody oceny osi¹gniêæ uczniów� zawiera uwagi i spostrze¿enia do-
tycz¹ce wa¿nego elementu procesu dydaktycznego: sprawdzania i oceniania wyników
pracy uczniów na zajêciach z technologii informacyjnej.

II. Szczegó³owe cele edukacyjne

Celem zajêæ prowadzonych w ramach przedmiotu technologia informacyjna jest
(zgodnie z podstaw¹ programow¹) wykszta³cenie umiejêtno�ci �wiadomego i spraw-
nego pos³ugiwania siê technologi¹ informacyjn¹, rozumian¹ jako ca³o�æ metod i �rod-
ków informatycznych s³u¿¹cych do przetwarzania informacji, oraz przygotowanie
ucznia do aktywnego funkcjonowania w tworz¹cym siê spo³eczeñstwie informacyj-
nym. Wype³nienie ww. celów edukacyjnych ma wielkie znaczenie w czasach, gdy
jeste�my �wiadkami gwa³townego rozwoju technologii informacyjnej oraz jej wyko-
rzystania niemal w ka¿dej dziedzinie ¿ycia.

Zadaniem szko³y jest stworzenie warunków do korzystania z osi¹gniêæ technologii
informacyjnej oraz wspomaganie rozwoju umiejêtno�ci analizowania i rozwi¹zywania
problemów dotycz¹cych ró¿nych dziedzin nauczania z wykorzystaniem metod i �rod-
ków informatycznych. W³a�ciwe wype³nienie tych zadañ przez szko³ê z pewno�ci¹
przyczyni siê do powodzenia osobistego uczniów i rozwoju kraju.

Formu³uj¹c szczegó³owe cele edukacyjne i opracowuj¹c tre�ci kszta³cenia w za-
kresie przedmiotu TI nale¿y przede wszystkim mieæ na uwadze fakt, ¿e nauka obs³u-
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gi komputera nie jest celem samym w sobie. Komputer i inne �rodki technologii
informacyjnej nale¿y postrzegaæ jako u¿yteczne narzêdzia, które maj¹ u³atwiaæ wy-
konywanie ¿yciowych zadañ spotykanych w sytuacjach szkolnych i poza szko³¹.
Umiejêtno�æ pos³ugiwania siê tymi narzêdziami staje siê równie konieczna jak umie-
jêtno�æ korzystania na przyk³ad z pilota telewizyjnego, bankomatu czy kuchenki
mikrofalowej.

W programie cele szczegó³owe podzielono na dwie grupy: cele kszta³cenia (wia-
domo�ci i umiejêtno�ci) i cele wychowania (postawy). W technologii informacyjnej
zdobywane przez ucznia wiadomo�ci przede wszystkim s³u¿¹ wykszta³ceniu odpo-
wiednich umiejêtno�ci. Nauczanie TI powinno wzmacniaæ pozytywne postawy ucznia
oraz eliminowaæ szkodliwe. Fakt ten wyra¿aj¹ zak³adane w programie cele wycho-
wania.

Podstawê opracowywania szczegó³owych celów edukacyjnych stanowi¹ osi¹gniê-
cia ucznia, wyra¿aj¹ce zamierzony efekt nauczania [3]. Osi¹gniêcia zaproponowane
w podstawie programowej oraz odpowiadaj¹ce im szczegó³owe cele edukacyjne za-
prezentowano w zestawieniu zamieszczonym poni¿ej. Szczegó³owe cele edukacyjne
zosta³y sformu³owane w postaci zachowañ, stanów poznawczych i emocjonalnych
ucznia. Zestawienie szczegó³owych celów edukacyjnych zosta³o wykonane wed³ug
nastêpuj¹cego schematu:

O0. Osi¹gniêcie zaproponowane w podstawie programowej

� Cele kszta³cenia (wiadomo�ci i umiejêtno�ci),
© Cele wychowania (postawy).

Przedstawione cele wyznaczaj¹ kierunek opracowywania programu nauczania. Nie
nale¿y ich traktowaæ jako zamkniêtego i skoñczonego zbioru � w toku wdra¿ania pro-
gramu mog¹ zostaæ poszerzone lub zmodyfikowane.

Zestawienie szczegó³owych celów edukacyjnych

O1. Opracowywanie dokumentów z wykorzystaniem ró¿nych narzêdzi informatycz-
nych i ró¿nych �róde³ informacji.

Uczeñ:
� projektuje dokumenty ró¿nego typu, uwzglêdniaj¹c ich przeznaczenie oraz przestrze-

gaj¹c obowi¹zuj¹cych zasad,
� rozwija umiejêtno�æ doboru najw³a�ciwszych metod i �rodków informatycznych w ce-

lu opracowania danego dokumentu,
� rozpoznaje zasady dzia³ania wspólne dla ró¿nych programów komputerowych s³u¿¹-

cych do tworzenia dokumentów okre�lonego typu,
� samodzielnie rozwi¹zuje napotykane problemy zwi¹zane z u¿ywanymi programami

i sprzêtem komputerowym (korzysta z tekstów pomocy do³¹czanych do programów
lub dokumentacji, instrukcji obs³ugi oraz z ksi¹¿ek o odpowiedniej tematyce),

� ³¹czy informacje i dokumenty uzyskane z ró¿nych �róde³,
� przewiduje zagro¿enia wynikaj¹ce z niedoskona³o�ci �rodków informatycznych, które
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mog¹ bezpo�rednio wp³ywaæ na proces tworzenia dokumentu,
� dba o bezpieczeñstwo wykonywanej pracy tworz¹c kopie dokumentów, systematycz-

nie archiwizuj¹c efekty pracy oraz stosuj¹c ochronê antywirusow¹,
© szanuje zasady prawne reguluj¹ce wykorzystanie programów komputerowych.

O2. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programów komputerowych.

Uczeñ:
� projektuje prezentacjê, przywi¹zuj¹c du¿¹ wagê do jej przeznaczenia oraz uwzglêdnia-

j¹c rodzaj �rodków informatycznych, który zostanie u¿yty do jej realizacji,
� dobiera metody i �rodki informatyczne w celu opracowania prezentacji danego

rodzaju,
� przeprowadza pokaz w³asnych osi¹gniêæ na forum klasy, zgodnie z obowi¹zuj¹cymi

zasadami,
� podejmie próby publikacji prezentacji w sieci lokalnej lub w Internecie,
© w tworzonych prezentacjach propaguje tre�ci etyczne i zgodne z prawem,
© uzyska³ przekonanie o du¿ym znaczeniu dobrze przeprowadzonej prezentacji w³asnych

osi¹gniêæ w ró¿nych sytuacjach szkolnych i ¿yciowych.

O3. Pos³ugiwanie siê programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu
siê i rozwi¹zywaniu problemów.

Uczeñ:
� zna przyk³ady zastosowañ technologii informacyjnej w ró¿nych dziedzinach ¿ycia i ró¿-

nych dziedzinach kszta³cenia, oraz przewidywane kierunki jej rozwoju,
� zna podstawowe zagadnienia dotycz¹ce planowania przedsiêwziêæ,
� korzysta z programów edukacyjnych i innych �rodków informatycznych wzbogacaj¹-

cych i uatrakcyjniaj¹cych tematykê ró¿nych przedmiotów nauczania,
� rozwija my�lenie twórcze obejmuj¹ce umiejêtno�ci dostrzegania problemów, wy-

twarzania pomys³ów rozwi¹zania i ich weryfikacji,  tworzenia analogii i wniosko-
wania [9],

� dokonuje doboru koniecznych do rozwi¹zania analizowanego problemu metod i �rod-
ków informatycznych,

� stosuje metody i �rodki informatyczne do realizacji zadañ z ró¿nych dziedzin nauki
i ¿ycia,

� stosuje nazewnictwo w³a�ciwe dla technologii informacyjnej,
© podejmuje dzia³ania w grupie, posiada umiejêtno�æ wspó³pracy, umo¿liwiaj¹c¹ reali-

zacjê konkretnego przedsiêwziêcia,
© æwiczy samodyscyplinê oraz odpowiedzialno�æ, która musi cechowaæ ka¿dego z cz³on-

ków grupy realizuj¹cej dane przedsiêwziêcie,
© dostrzega korzy�ci wynikaj¹ce z wykorzystania metod i �rodków informatycznych

w uczeniu siê i rozwi¹zywaniu problemów oraz uzyskuje przekonanie o konieczno�ci
stosowania technologii informacyjnej w ka¿dej dziedzinie wiedzy oraz w ¿yciu,

© zdaje sobie sprawê z zagro¿eñ, jakie niesie ze sob¹ nieodpowiedzialne korzystanie
z technologii informacyjnej.
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O4. Korzystanie z dostêpnych �róde³ informacji za pomoc¹ komputerów.

Uczeñ:
� zna organizacjê wybranych �róde³ informacji oraz sposoby uzyskiwania  z nich po¿¹-

danych informacji,
� zna organizacjê danych w elektronicznych bazach danych, które spotyka w swoim oto-

czeniu oraz sposoby pozyskiwania informacji z bazy danych,
� poszukuje informacji dotycz¹cych danego tematu wykorzystuj¹c metody i �rodki in-

formatyczne wspomagaj¹ce pozyskiwanie informacji pochodz¹cych z ró¿nych �róde³,
� posiada umiejêtno�æ dokonywania selekcji uzyskanych informacji pod wzglêdem ich

wiarygodno�ci i warto�ci,
� interpretuje uzyskane informacje na potrzeby aktualnie realizowanego zadania,
© respektuje zasady prawne reguluj¹ce rozpowszechnianie informacji,
© uznaje prawa autorskie dotycz¹ce utworów ró¿nego typu publikowanych w Internecie

oraz na innych no�nikach,
© wskazuje pozytywne cechy szerokiego dostêpu do informacji, ale jednocze�nie u�wia-

damia sobie zagro¿enia jakie taki stan ze sob¹ niesie,
© przyjmuje postawê krytyczn¹ wobec zawarto�ci wielu �róde³ informacji.

O5. Komunikowanie siê z wykorzystaniem sieci komputerowej.

Uczeñ:
� korzysta z ró¿nych sposobów komunikacji poprzez sieæ w procesie realizacji przedsiê-

wziêæ wymagaj¹cych wspó³pracy grupy osób,
� komunikuje siê przez sieæ z przyjació³mi,
� traktuje komunikacjê przez sieæ jako jeden ze sposobów pozyskiwania informacji,
© stosuje siê do zasad dobrego wychowania obowi¹zuj¹cego podczas kontaktów przez

sieæ (tzw. Netykieta),
© wskazuje korzy�ci jakie wynikaj¹ ze stosowania komunikacji przez sieæ, a jednocze-

�nie ma �wiadomo�æ mo¿liwo�ci dostêpu do przesy³anych wiadomo�ci przez osoby
niepowo³ane.

III. Materia³ nauczania

Zgodnie z za³o¿onymi celami edukacyjnymi, tre�ci nauczania zaproponowane
w podstawie programowej dotycz¹ g³ównie funkcji u¿ytkowej informatyki: wi¹-
¿¹ siê z bezpo�rednim zastosowaniem �rodków i metod informatyki w rozwi¹zywa-
niu zadañ stawianych przez szko³ê oraz spotykanych w sytuacjach pozaszkolnych.
Nie pomijaj¹ jednak funkcji poznawczej informatyki, szczególnie tematów, któ-
rych znajomo�æ jest konieczna, aby aktywnie funkcjonowaæ w powstaj¹cym spo³e-
czeñstwie informacyjnym, takich jak planowanie przedsiêwziêæ czy organizowanie
danych.
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1. Porównanie zakresu tre�ci nauczania z podstaw¹
programow¹

Zestawienie zamieszczone w tym rozdziale prezentuje tre�ci nauczania zapropono-
wane w podstawie programowej (od T1 do T6) oraz uszczegó³awiaj¹ce je has³a progra-
mowe (zestawienie nie okre�la ich uszeregowania w procesie kszta³cenia). W konstru-
owaniu hase³ programowych du¿y nacisk po³o¿ono na fakt, ¿e na zajêciach TI uczeñ
zdobywa wiadomo�ci i kszta³tuje umiejêtno�ci przede wszystkim w celu wykorzysty-
wania ich w zakresie innych przedmiotów lub w sytuacjach pozaszkolnych. Zestawie-
nie zawiera tak¿e kilka hase³ (oznaczonych symbolem: *), wykraczaj¹cych poza za-
kres tre�ci przewidzianych przez podstawê programow¹. Dodatkowe tematy mog¹ sta-
nowiæ ciekaw¹ propozycjê dla uczniów zdolniejszych lub pragn¹cych pog³êbiæ swoj¹
wiedzê i umiejêtno�ci w zakresie technologii informatycznej.

T1. Opracowywanie dokumentów o rozbudowanej strukturze, zawieraj¹cych informa-
cje pochodz¹ce z ró¿nych �róde³.

� Projektowanie, zgodnie z ich przeznaczeniem, dokumentów tekstowych o rozbudowa-
nej strukturze oraz dokumentów innego typu: arkuszy kalkulacyjnych, grafiki.

� Przegl¹d najpopularniejszych programów komputerowych wspomagaj¹cych opraco-
wywanie dokumentów ró¿nych typów.

� Opracowanie wersji elektronicznej dokumentów za pomoc¹ odpowiednio dobranych
�rodków informatycznych.

� £¹czenie w jednym dokumencie informacji pochodz¹cych z ró¿nych �róde³.
� Zasady zamieszczania i powo³ywania siê na uzyskan¹ informacjê w dokumentach.
� Zasady bezpiecznej pracy: tworzenie kopii dokumentów, archiwizacja i ochrona anty-

wirusowa.
* Komputerowe wspomaganie projektowania z u¿yciem graficznych programów typu

CAD.
* Programy DTP.

T2. Rozwi¹zywanie zadañ z zakresu ró¿nych dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programów komputerowych i metod informatyki.

Tre�ci zawarte w tym punkcie podstawy programowej powinny byæ obecne podczas
wiêkszo�ci zajêæ z zakresu technologii informacyjnej. Prezentowane na zajêciach
przyk³ady wykorzystania metod i �rodków informatycznych w rozwi¹zywaniu zadañ
dotycz¹cych ró¿nych dziedzin nauczania, kszta³tuj¹ otwarto�æ ucznia na samodzielne
pos³ugiwanie siê technologi¹ informacyjn¹, przekonuj¹ o u¿yteczno�ci stosowanych
technik.
Podczas realizacji tre�ci wyra¿onych w tym punkcie podstawy programowej warto
zwróciæ uwagê na nastêpuj¹ce zagadnienia:

� planowanie, realizacja i kontrola przedsiêwziêæ � realizacja samodzielnych zadañ
i nowatorskich grupowych projektów,
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� dobór i stosowanie metod i �rodków informatycznych w celu rozwi¹zywania zadañ
szkolnych,

� przegl¹d najpopularniejszych programów komputerowych wspomagaj¹cych planowa-
nie przedsiêwziêæ,

* wykorzystanie programów komputerowych na etapie planowania i kontroli realizacji
przedsiêwziêcia,

* stosowanie zaawansowanych programów komputerowych wspomagaj¹cych rozwi¹-
zywanie problemów dotycz¹cych wybranych dziedzin nauczania.

T3. Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych
w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formu³owanie
rozbudowanych zapytañ.

� Przyk³ady baz danych spotykanych w otoczeniu ucznia oraz formy organizowania w nich
informacji.

� Przegl¹d metod i �rodków informatycznych umo¿liwiaj¹cych zarz¹dzanie baz¹ danych.
� Przyk³ady zastosowania informacji przechowywanych w bazie danych w opracowy-

wanych dokumentach.
� Sposoby wyszukiwania informacji w bazach danych.
� Formu³owanie rozbudowanych zapytañ.
� Organizacja danych w relacyjnej bazie danych.
� Projektowanie struktury relacyjnej bazy danych.
* Tworzenie relacyjnej bazy danych na podstawie opracowanego projektu.
* Stosowanie z³o¿onych poleceñ jêzyka SQL.

T4. Korzystanie z informacji zwi¹zanych z kszta³ceniem, pochodz¹cych z ró¿nych
�róde³ oraz komunikowanie siê poprzez sieæ.

� Przegl¹d �róde³ informacji zwi¹zanych z kszta³ceniem.
� Pozyskiwanie informacji z ró¿nych �róde³, ich selekcja i interpretacja.
� Organizacja serwisów wyszukiwawczych w Internecie i sposoby korzystania z nich

w celu uzyskania ¿¹danej informacji.
� Sposoby komunikacji przez sieæ.
� Przegl¹d �rodków informatycznych umo¿liwiaj¹cych komunikacjê przez sieæ.
� Zasady korzystania z poczty elektronicznej.
� Uczestnictwo w wybranych grupach dyskusyjnych, których tematyka zwi¹zana jest

z kszta³ceniem.
� Bezpieczeñstwo kontaktów w Internecie.

T5. Wspomaganie prezentacji prac uczniów z zastosowaniem programów komputero-
wych. Prezentacja w sieci.

� Przegl¹d �rodków informatycznych umo¿liwiaj¹cych tworzenie prezentacji przezna-
czonych dla ró¿nych grup odbiorców.

� Projektowanie prezentacji multimedialnej przeznaczonej dla ma³ych grup odbiorców
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oraz stron HTML przeznaczonych do publikacji w sieci.
� Opracowywanie elektronicznej wersji prezentacji.
� Pokaz prezentacji i/lub jej publikacja w sieci.
* Zaawansowane techniki wizualizacji stron WWW.
* Animacje komputerowe.

T6. Rozwój zastosowañ komputerów. Prawne i spo³eczne aspekty zastosowañ infor-
matyki.

� Rozwój zastosowañ komputerów na przestrzeni lat.
� Przewidywane kierunki rozwoju zastosowañ technologii informacyjnej.
� Nowy model ¿ycia jednostki i spo³eczeñstwa kszta³towany przez osi¹gniêcia technolo-

gii informacyjnej.
� Wp³yw powszechnego dostêpu do informacji na ¿ycie jednostki i spo³eczeñstw.
� Zasady prawne reguluj¹ce sposoby korzystania z osi¹gniêæ informatyki.
� Etyczne aspekty zastosowañ informatyki.

2. Korelacja i powi¹zania z innymi przedmiotami

Osi¹gniêcia w zakresie przedmiotu technologia informacyjna powinny stanowiæ
punkt wyj�cia do samodzielnego, sprawnego i odpowiedzialnego stosowania przez
ucznia metod oraz korzystania ze �rodków informatycznych w procesie kszta³cenia
obejmuj¹cym inne przedmioty nauczania. Za³o¿enie to zostanie spe³nione, o ile na
zajêciach TI uczniowie poznaj¹ konkretne przyk³ady zadañ do rozwi¹zania z u¿yciem
metod i �rodków informatycznych, które �podkre�laj¹ zwi¹zki interdyscyplinarne z in-
nymi przedmiotami oraz ró¿nymi formami aktywno�ci ludzkiej� [10].

Dobór zadañ decyduje w du¿ym stopniu o efektywno�ci kszta³cenia w ramach TI.
Jest to wyzwanie, przed którym staje ka¿dy nauczyciel, gdy¿ �bez trafnie i atrakcyjnie
dobranych zadañ, nie mamy szans na osi¹gniêcie wielu z okre�lonych w programie
szczegó³owych celów kszta³cenia� [3].

Dobór zadañ do realizacji na zajêciach TI mo¿e przebiegaæ na dwa sposoby. Pierw-
szy z nich wymaga wspó³pracy nauczycieli ró¿nych przedmiotów z nauczycielem TI.
W tym przypadku problematyka dobieranego zadania wynika z aktualnie realizowa-
nych tre�ci w ramach wybranego przedmiotu. Wstêpny etap opracowywania zadania
(planowanie, projektowanie, poszukiwanie �róde³ informacji itp.) mo¿e odbywaæ siê w
trakcie zajêæ prowadzonych w ramach danego przedmiotu, za� na zajêciach TI nastê-
puje wykonanie zadania z u¿yciem metod i �rodków TI. Tematyka zadañ realizowa-
nych w ramach zajêæ TI mo¿e tak¿e stanowiæ samodzieln¹ propozycjê nauczyciela TI
i zdecydowanie wykraczaæ poza aktualnie realizowane tre�ci oraz tre�ci przewidziane
w programach dotycz¹cych innych przedmiotów. Pomimo braku �cis³ej wspó³zale¿no-
�ci z innymi przedmiotami zadania te doskonale spe³niaj¹ rolê poznawcz¹ oraz poka-
zuj¹ sens i po¿ytki wynikaj¹ce ze stosowania technologii informacyjnej.

Ze wzglêdu na nieustaj¹cy rozwój technologii informacyjnej, zajêcia prowadzone
w ramach TI powinny sprzyjaæ kszta³towaniu postawy otwarto�ci wobec technologii
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informacyjnej oraz rozbudzaniu potrzeby i u�wiadamianiu konieczno�ci jej stosowa-
nia w ka¿dej dziedzinie nauczania oraz w ¿yciu.

Poni¿ej przedstawione zosta³y trzy przyk³ady zadañ (które mog¹ zostaæ zrealizowa-
ne na zajêciach TI) powi¹zanych w swej tre�ci z innymi przedmiotami nauczania (hi-
stori¹, przedsiêbiorczo�ci¹ oraz matematyk¹) wraz z krótkim komentarzem. Przedsta-
wione przyk³ady maj¹ zachêciæ nauczycieli do realizacji w³asnych pomys³ów.

Przyk³ad zadania
a) Opracuj dokument hipertekstowy, który bêdzie prezentowa³ wybrane informacje
dotycz¹ce ma³o znanego zabytku historycznego w Twoim regionie. W dokumencie
zamie�æ odno�niki (hiper³¹cza) do innych dokumentów zawieraj¹cych informacje o da-
nym zabytku oraz odno�niki u³atwiaj¹ce przegl¹danie opracowywanego dokumentu.
b) Powo³uj¹c siê na ró¿ne informacje pamiêtaj o konieczno�ci poszanowania praw
autorskich.
c) Zapamiêtaj opracowany dokument w formacie HTML, a nastêpnie zaprezentuj go
innym osobom.

Proponowane zadanie (dotyczy zamieszczonego w rozk³adzie materia³u tematu
nr 8 �Dokumenty hipertekstowe�) s³u¿y wprowadzeniu nowego materia³u obejmuj¹-
cego zastosowania hipertekstu oraz wykszta³ceniu umiejêtno�ci definiowania hiper-
³¹czy w dokumentach (punkt a). Zadanie umo¿liwia równie¿ utrwalenie i kontrolê
wcze�niej nabytych wiadomo�ci i ukszta³towanych umiejêtno�ci odnosz¹cych siê do
zasad i sposobów powo³ywania siê na uzyskane informacje w dokumencie teksto-
wym (punkt b).  Opracowany dokument uczniowie udostêpniaj¹ innym osobom w wy-
brany przez siebie sposób: kopiuj¹ na dyskietkê, przesy³aj¹ poczt¹ elektroniczn¹,
publikuj¹ w sieci lokalnej (punkt c), dziêki czemu ucz¹ siê wspó³dzia³ania.

Wstêpny etap realizacji zadania (poszukiwanie informacji i tworzenie projektu do-
kumentu) mo¿e odbywaæ siê w ma³ych, na przyk³ad dwuosobowych grupach i powi-
nien mieæ miejsce przed rozpoczêciem zajêæ TI przeznaczonych na opracowanie doku-
mentu.

Temat proponowanego dokumentu nawi¹zuje do tre�ci przewidzianych w procesie
nauczania w ramach przedmiotu historia. Dziêki temu uczniowie maj¹ sposobno�æ do
lepszego poznania historii w³asnego regionu oraz zaprezentowania jej z wykorzysta-
niem �rodków technologii informacyjnej.

Przyk³ad zadania
a) Opracuj i zapamiêtaj w formie szablonu dokument tekstowy, który bêdzie pe³ni³ rolê
wzoru listu oficjalnego u¿ywanego w Twojej firmie=klasie (w stopce dokumentu za-
mie�æ swoje imiê i nazwisko).
b) Zamieñ siê opracowanymi szablonami z kole¿ank¹/koleg¹.
c) Korzystaj¹c z otrzymanego szablonu, napisz list oficjalny skierowany do nauczycie-
la TI z pro�b¹ o zwiêkszenie liczby godzin przewidzianych w programie na zajêcia
w zakresie TI. Umotywuj swoj¹ pro�bê, przedstawiaj¹c w punktach najwa¿niejsze Twoim
zdaniem po¿ytki, jakie przynosi znajomo�æ TI w procesie kszta³towania w³asnej �cie¿ki
zawodowej.
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Proponowane zadanie s³u¿y wprowadzeniu nowego materia³u dotycz¹cego techni-
ki tworzenia (punkt a) i stosowania szablonów (punkt c) w odniesieniu do zamieszczo-
nego w rozk³adzie tematu nr 11 �Stosowanie szablonów�. Oprócz podstawowego celu,
jakim jest kszta³towanie przez ucznia umiejêtno�ci tworzenia i pó�niejszego u¿ytko-
wania gotowych szablonów, zadanie umo¿liwia æwiczenie i utrwalanie wcze�niej na-
bytych wiadomo�ci oraz rozwijanie umiejêtno�ci dotycz¹cych opracowywania doku-
mentów tekstowych. Poprzez wymianê szablonów (punkt b) sprzyja tak¿e rozwijaniu
umiejêtno�ci dzielenia siê efektami swojej pracy z innymi osobami.

Nie bez znaczenia jest te¿ proponowana w zadaniu forma i tre�æ szablonu oraz tre�æ
dokumentu opracowywanego na bazie szablonu. Koreluj¹ one z tre�ciami przewidzia-
nymi w procesie nauczania w ramach przedmiotu przedsiêbiorczo�æ. Dla nauczyciela
TI tre�ci zamieszczone w opracowanych dokumentach stanowi¹ �ród³o informacji o sta-
nie �wiadomo�ci uczniów w zakresie wp³ywu, jaki na ich karierê zawodow¹ i przysz³e
¿ycie ma znajomo�æ (lub jej brak) technik informatycznych.

Przyk³ad zadania
a) Zbadaj mo¿liwe po³o¿enia wzglêdem siebie wykresu funkcji kwadratowej i wykresu
funkcji liniowej w uk³adzie wspó³rzêdnych.
b) Przy ustalonych wspó³czynnikach funkcji kwadratowej i ustalonym wspó³czynniku
kierunkowym funkcji liniowej dobierz warto�æ jej drugiego wspó³czynnika tak, aby
wykresy obu funkcji by³y styczne.
c) Jakimi warto�ciami powinny siê charakteryzowaæ wspó³czynniki funkcji liniowej,
aby jej wykres by³ styczny do wykresu ustalonej funkcji kwadratowej w zadanym punk-
cie?
d) Efekty badañ zaprezentuj w dokumencie tekstowym.

Rozwi¹zywanie zaproponowanego zadania matematycznego (dotyczy zamieszczo-
nego w rozk³adzie tematu nr 19, �Analizowanie danych � poszukiwanie okre�lonego
rozwi¹zania�) mo¿na usprawniæ poprzez zastosowanie odpowiednio dobranych metod
i �rodków informatycznych. Uczniowie, poprzez wykorzystanie technik informatycz-
nych maj¹ mo¿liwo�æ do�wiadczalnego zweryfikowania posiadanych wiadomo�ci
dotycz¹cych funkcji liniowej i kwadratowej (punkt a) oraz usprawnienia obliczeñ
koniecznych do otrzymania odpowiedzi na postawione w zadaniu pytania (punkt b i c).
Wa¿nym etapem realizacji zadania jest prezentacja wyników przeprowadzonych ba-
dañ (punkt d).

W procesie realizacji danego zadania uczniowie poznaj¹ wybrane metody analizo-
wania danych oraz �rodki informatyczne, które umo¿liwiaj¹ ich zastosowanie. Zadanie
umo¿liwia równie¿ æwiczenie i utrwalanie wcze�niej nabytych wiadomo�ci i rozwija-
nie umiejêtno�ci dotycz¹cych tworzenia wykresów oraz stosowania technik wymiany
danych miêdzy dokumentami ró¿nego typu.

Podczas realizacji zadania uczniowie mog¹ pracowaæ w grupach. Na podstawie
przeprowadzonych badañ w gronie wspó³pracowników bêd¹ wspólnie wyci¹gaæ wnio-
ski, które zostan¹ zaprezentowane w dokumencie tekstowym. Z uwagi na ró¿ny stopieñ
trudno�ci etapów zadania mo¿na oczekiwaæ, ¿e wspólna praca zmobilizuje uczestników
grupy do wzajemnego uczenia siê i pomocy.
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3. Rozk³ad tre�ci nauczania

Prezentowany program nauczania zak³ada, ¿e uczniowie poznali materia³ naucza-
nia w zakresie informatyki przewidziany dla etapu nauki w gimnazjum. Program na-
uczania TI w liceum ogólnokszta³c¹cym, liceum profilowanym i technikum przewidu-
je kontynuacjê, rozszerzenie i systematyzowanie dotychczasowej wiedzy i umiejêtno-
�ci ucznia w tym zakresie.

Szczegó³owy materia³ nauczania w zakresie przedmiotu TI przedstawiony zosta³
w tabeli w formie rozk³adu zajêæ z zachowaniem spiralnej konstrukcji nauczania. Ozna-
cza to, ¿e w procesie kszta³cenia uczniowie ustawicznie powracaj¹ do poznanego wcze-
�niej materia³u (w gimnazjum i w liceum lub technikum), pog³êbiaj¹c jego znajomo�æ
oraz rozszerzaj¹c posiadany zakres wiadomo�ci i umiejêtno�ci.

Na realizacjê programu nauczania w zakresie przedmiotu TI przeznaczono 60 godzin,
które mog¹ zostaæ rozplanowane na rok (2 godziny w tygodniu) lub dwa lata nauki w li-
ceum lub technikum (1 godzina w tygodniu). Z uwagi na mo¿liwo�æ i konieczno�æ
wykorzystywania metod i �rodków informatycznych równie¿ na zajêciach dotycz¹cych
innych przedmiotów wskazane jest zrealizowanie programu nauczania TI w czasie jedne-
go roku. Z ogólnej liczby godzin, 12 zosta³o przeznaczonych do dyspozycji nauczyciela.

W tabeli rozk³adu zajêæ zamieszczono temat zajêæ, liczbê godzin lekcyjnych
przewidzianych dla jego realizacji, zagadnienia materia³u nauczania dotycz¹ce danego
tematu oraz zak³adane (w wyniku realizacji danego tematu) osi¹gniêcia uczniów. Roz-
k³ad tre�ci nauczania podzielono na dwie czê�ci, które odpowiadaj¹ kolejnym etapom
edukacji w liceum lub technikum (w zale¿no�ci od przyjêtego planu jest to semestr lub
rok nauki). Poni¿ej omówiono poszczególne pola tabeli, w której przedstawiony zosta³
rozk³ad tre�ci nauczania.

� Temat zajêæ

Zamieszczone w tabeli tematy zajêæ nale¿y traktowaæ wy³¹cznie jako propozycjê, któ-
rej celem jest u³atwienie pracy nauczycielowi.

� Liczba godzin lekcyjnych

Zaproponowana liczba godzin lekcyjnych przeznaczonych do realizacji danego tematu
mo¿e zostaæ zmieniona przez nauczyciela � dostosowana do aktualnej sytuacji dydak-
tycznej. Na realizacjê wybranych tematów mo¿na i nale¿y przeznaczyæ wiêcej jednostek
lekcyjnych, które pozosta³y do dyspozycji nauczyciela, na przyk³ad w sytuacji gdy:

� poziom umiejêtno�ci osi¹gniêty przez uczniów jest niezadowalaj¹cy,
� wymaga tego rodzaj i z³o¿ono�æ realizowanego w ramach danego tematu zadania,
� nauczyciel podj¹³ decyzjê o poszerzeniu wiadomo�ci i umiejêtno�ci uczniów.

� Materia³ nauczania

Podstawê zaproponowanego uszeregowania tre�ci stanowi³o przyjête za³o¿enie, aby
w jak najwiêkszym stopniu umo¿liwiæ uczniom wykorzystywanie i ³¹czenie wcze�niej
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zdobytej wiedzy i umiejêtno�ci, nauczycieli za� zachêciæ do integracji tre�ci poprzez
odpowiednio dobrane zadania realizowane przez uczniów w ramach kolejnych tematów.
Kilka pierwszych tematów zawiera zagadnienia dotycz¹ce m.in. bezpieczeñstwa pra-
cy, sposobów samodzielnego pokonywania trudno�ci pojawiaj¹cych siê w trakcie pra-
cy z komputerem i zasad prawnych reguluj¹cych korzystanie z programów komputero-
wych. Choæ zagadnienia te nie s¹ wyszczególniane w opisie innych tematów, nale¿y
powracaæ do nich na wielu pozosta³ych zajêciach TI.
Przedstawione w rozdziale 1 �Porównanie zakresu tre�ci nauczania z podstaw¹ progra-
mow¹� propozycje zagadnieñ wykraczaj¹cych poza ramy podstawy programowej nie
zosta³y zamieszczone w tabeli. Wynika to z faktu, ¿e ww. zagadnienia stanowi¹ propo-
zycjê g³ównie do pracy indywidualnej z uczniem zdolnym i mog¹ byæ realizowane
w dowolnie wybranym przez ucznia i nauczyciela czasie.

� Osi¹gniêcia ucznia

Osi¹gniêcia zosta³y przedstawione w formie czynno�ciowej; okre�laj¹ jak¹ uczeñ po-
winien posi¹�æ wiedzê (uczeñ wie), co powinien umieæ wykonaæ (uczeñ potrafi) i cze-
go powinien byæ �wiadomy (uczeñ s¹dzi).
Osi¹gniêcia ucznia zosta³y podzielone na podstawowe i rozszerzone. Genezê przyjête-
go podzia³u osi¹gniêæ stanowi zró¿nicowanie stopnia zaawansowania uczniów w przed-
miocie TI (sytuacja czêsto spotykana, a wynikaj¹ca na przyk³ad z ró¿nych mo¿liwo�ci
uczniów w dostêpie do komputera) oraz chêæ zaproponowania wybranych tre�ci
uczniom, których cechuje wiêksza aktywno�æ poznawcza.
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Rozk³ad tre�ci nauczania

Czê�æ I

Osi¹gniêcia ucznia
� Podstawowe osi¹gniêcia ucznia
� Rozszerzone osi¹gniêcia ucznia
Uczeñ wie, potrafi, s¹dzi:

� Wyja�ni znaczenie pojêcia: technologia
informacyjna (TI).

� Stre�ci historiê rozwoju informatyki.
� Wymieni przyk³ady zastosowania TI

w ró¿nych dziedzinach ¿ycia.
� Przedstawi przewidywane kierunki rozwoju TI.
� Przewiduje wp³yw, jaki TI bêdzie mia³a na ¿ycie

jednostek i spo³eczeñstw w najbli¿szej
przysz³o�ci.

� Wskazuje po¿ytki wynikaj¹ce z rozwoju TI, ale
jednocze�nie u�wiadamia sobie zagro¿enia jakie
niesie z sob¹ nieumiejêtne korzystanie
z dorobku TI.

� Zna zasady bezpieczeñstwa pracy ze sprzêtem
komputerowym.

� Wyja�ni rolê systemu operacyjnego oraz
wymieni przyk³ady ró¿nych systemów
operacyjnych.

� Wska¿e podstawowe ró¿nice w sposobie
dzia³ania najpopularniejszych systemów
operacyjnych.

� Zinterpretuje budowê sieci lokalnej i zadania
sieciowego systemu operacyjnego.

� Wymieni rodzaje zabezpieczeñ stosowane
w sieciach lokalnych.

� Doskonali umiejêtno�æ porz¹dkowania zasobów
przechowywanych w plikach i folderach.

� Potrafi korzystaæ z zasobów zgromadzonych
w szkolnej sieci lokalnej.

� Jest �wiadomy szkód, jakie mog¹ powodowaæ
wirusy komputerowe.

� Dostrzega po¿ytki wynikaj¹ce z ³¹czenia
komputerów w sieci lokalne.

� Ma �wiadomo�æ swoich praw i ograniczeñ

Materia³ nauczania

� Co to jest technologia
informacyjna (TI)?

� Zastosowanie TI w ró¿nych
dziedzinach ¿ycia (dawniej
i obecnie).

� Kierunki rozwoju TI.
� Po¿ytki i zagro¿enia jakie niesie

z sob¹ gwa³towny rozwój TI dla
jednostki i ca³ych spo³eczeñstw.

� Zasady bezpiecznej pracy ze
sprzêtem komputerowym.

� Zadania systemu operacyjnego
i organizacja informacji na dysku.

� Cel tworzenia sieci lokalnych.
� Budowa sieci lokalnej.
� Zadania sieciowego systemu

operacyjnego.
� Ochrona dostêpu do zasobów

sieci lokalnej.
� Ochrona antywirusowa.

11. Wp³yw rozwoju technologii informacyjnej na ¿ycie jednostki
i spo³eczeñstwa

2. Zasady pracy ze sprzêtem komputerowym oraz w sieci lokalnej 1

Lp. Temat zajêæ
Liczba
godzin

lekcyjnych
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� Zasady wprowadzania i edycji
tekstu.

� Porównanie mo¿liwo�ci edytorów
tekstowych w zakresie
przetwarzania tekstu; ró¿ne
formaty zapisu dokumentów
tekstowych.

� Wprowadzanie tekstu
z wykorzystaniem funkcji
automatyzuj¹cych.

� Kontrola poprawno�ci
ortograficznej i gramatycznej
tekstu; zasady dzielenia wyrazów.

� Postaæ strony dokumentu
(marginesy, nag³ówek, stopka).

� Stosowanie pól w dokumencie.
� Twarde formatowanie znaku oraz

akapitu.
� Drukowanie dokumentu

tekstowego.
� Zasady prawne reguluj¹ce

wykorzystywanie programów
komputerowych.

� Zasady dzia³ania sieci globalnej.
� Popularne us³ugi komunikacyjne

w sieci Internet
(oparte na modelu klient-serwer)
oraz kierunki rozwoju TI w tym
zakresie.

w dostêpie do zasobów przechowywanych
w sieci, ustalonych przez administratora sieci.

� Wymieni przyk³ady edytorów tekstu oraz
popularne formaty zapisu dokumentów
tekstowych.

� Wymieni atrybuty znaku i akapitu, jakimi
charakteryzuje siê przyk³adowy tekst.

� Zilustruje korzy�ci wynikaj¹ce ze stosowania
pól w dokumencie.

� Wyja�ni ró¿nicê pomiêdzy kodem a wynikiem
pola.

� Doskonali umiejêtno�æ pisania w edytorze
tekstu przestrzegaj¹c zasad wprowadzania
tekstu.

� Stosuje funkcje automatyzuj¹ce wprowadzanie
tekstu.

� Tworzy kopie bezpieczeñstwa swoich prac.
� Sprawdza poprawno�æ ortograficzn¹

i gramatyczn¹ wprowadzonego tekstu,
korzystaj¹c z odpowiednich narzêdzi edytora.

� Stosuje narzêdzia edytora reguluj¹ce dzielenie
wyrazów.

� Okre�la parametry strony decyduj¹ce o jej
wygl¹dzie (marginesy, nag³ówek, stopkê).

� Definiuje ró¿ne nag³ówki i stopki na ró¿nych
stronach dokumentu.

� Stosuje w dokumencie podstawowe pola typu:
data, czas, numer strony, liczba stron.

� Stosuje inne rodzaje pól w dokumencie.
� Nadaje tekstowi po¿¹dany wygl¹d stosuj¹c

twarde formatowanie znaku i akapitu.
� Drukuje wybrane fragmenty dokumentu po

ustaleniu parametrów wydruku.
� Przestrzega zasad prawnych reguluj¹cych

wykorzystanie programów komputerowych.
� Jest �wiadomy �cis³ej zale¿no�ci pomiêdzy

poprawnym wprowadzeniem tekstu
a osi¹gniêciem powodzenia w jego
formatowaniu.

� Liczy siê z opiniami innych osób, dotycz¹cych
estetyki opracowywanego dokumentu.

� Zinterpretuje zasady dzia³ania sieci globalnej.
� Wymieni mo¿liwo�ci po³¹czenia danego

komputera z Internetem.
� Wymieni sposoby komunikacji przez sieæ.
� Wyja�ni zasadê dzia³ania poczty elektronicznej

oraz grup dyskusyjnych.

3. Podstawy redakcji dokumentu tekstowego 2

4. Zasady pracy w sieci globalnej. Komunikacja przez sieæ 2
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� Zasady reguluj¹ce wymianê
danych w sieci.

� Zasady dzia³ania poczty
elektronicznej i grup
dyskusyjnych.

� Zarz¹dzanie du¿¹ liczb¹
wiadomo�ci poczty
elektronicznej; ksi¹¿ka
adresowa.

� Bezpieczeñstwo informacji
przesy³anych przez sieæ;
programy szyfruj¹ce.

� Zasady dobrego wychowania
obowi¹zuj¹ce w komunikacji
elektronicznej (tzw. Netykieta).

� Co to jest grafika bitmapowa?
� Narzêdzia rysowania

i przekszta³cania obrazu, w jakie
wyposa¿one s¹ edytory
bitmapowe (porównanie
mo¿liwo�ci kilku edytorów
bitmapowych).

� Popularne formaty zapisu
rysunków (w tym formaty
rysunków zamieszczanych na
stronach WWW).

� Modele kolorów (CMYK
i RGB).

� Zewnêtrzne urz¹dzenia WE/WY
generuj¹ce obrazy bitmapowe
(drukarka, skaner, cyfrowy
aparat fotograficzny itp.).

� Drukowanie grafiki.
� Sposoby samodzielnego

rozwi¹zywania problemów
pojawiaj¹cych siê podczas pracy
z programami komputerowymi
(system pomocy).

� Archiwizacja.

� Doskonali umiejêtno�æ odbierania oraz
wysy³ania wiadomo�ci poczty elektronicznej
korzystaj¹c z ró¿nych formatów.

� Korzysta z programów szyfruj¹cych
korespondencjê elektroniczn¹.

� Doskonali umiejêtno�æ porz¹dkowania
wysy³anych i otrzymywanych wiadomo�ci
pocztowych.

� Archiwizuje wysy³ane i otrzymywane
wiadomo�ci.

� Usprawnia wysy³anie wiadomo�ci korzystaj¹c
z informacji przechowywanych w ksi¹¿ce
adresowej stanowi¹cej element programu
pocztowego.

� Uczestniczy w dyskusji dotycz¹cej wybranego
tematu, prowadzonej na forum grupy
dyskusyjnej.

� Docenia zalety komunikacji przez sieæ
w procesie kszta³cenia i uzyskiwania ¿¹danych
informacji.

� Przestrzega zasad dobrego wychowania
komunikuj¹c siê za po�rednictwem sieci
komputerowych.

� Zdaje sobie sprawê z konieczno�ci ochrony
wiadomo�ci poufnych.

� Wyja�ni, co to jest grafika bitmapowa.
� Wymieni przyk³ady programów komputerowych

s³u¿¹cych do edycji grafiki bitmapowej.
� Wyja�ni zwi¹zek pomiêdzy rozdzielczo�ci¹

a jako�ci¹ obrazu.
� Porównuje sposób kodowania koloru przy

wykorzystaniu modelu RGB i CMYK.
� Wymieni zewnêtrzne urz¹dzenia WE/WY

generuj¹ce obrazy bitmapowe oraz omówi ich
zastosowanie.

� Obs³uguje zewnêtrzne urz¹dzenia WE/WY
generuj¹ce obrazy bitmapowe dostêpne
w pracowni szkolnej.

� Wyja�ni przyczynê, która czêsto powoduje
niezgodno�æ pomiêdzy kolorem wy�wietlanym na
ekranie monitora a kolorem uzyskanym na
wydruku.

� Wybiera sposób archiwizacji plików i folderów.
� Porównuje operacjê tworzenia kopii

bezpieczeñstwa z operacj¹ archiwizacji plików
i folderów.

� Projektuje i wykonuje rysunki przy u¿yciu
narzêdzi edytora grafiki.

� Doskonali umiejêtno�æ zapisu rysunków

5. Grafika � tworzenie rysunków bitmapowych 2



19

� Co to jest grafika wektorowa?
� Porównanie mo¿liwo�ci edytorów

grafiki wektorowej w zakresie
rysowania i przekszta³cania
obiektów oraz popularne formaty
zapisu rysunków wektorowych.

� Podstawowe narzêdzia rysowania
i przekszta³cania obiektów, w
jakie wyposa¿one s¹ edytory
grafiki wektorowej.

� Zasady formatowania obiektów
(kontur i wype³nienie).

� Kopiowanie obiektów miêdzy
ró¿nymi aplikacjami.

� Drukowanie grafiki.

korzystaj¹c z ró¿nych formatów.
� Dobiera sposób przekazania innym osobom

efektów swojej pracy (na dyskietce, w sieci
lokalnej lub poprzez Internet).

� Modyfikuje rysunki wykonane przez inne
osoby lub pobrane z Internetu.

� Rozwi¹zuje pojawiaj¹ce siê w trakcie pracy
problemy korzystaj¹c z tekstów pomocy
do³¹czanych do programów komputerowych.

� Drukuje rysunek po ustaleniu parametrów
wydruku.

� Uznaje zasady prawne chroni¹ce prawa
autorskie.

� Jest �wiadomy konieczno�ci systematycznej
archiwizacji efektów swojej pracy.

� Wska¿e ró¿nice pomiêdzy grafik¹ bitmapow¹
i wektorow¹.

� Wymieni przyk³ady edytorów grafiki
wektorowej oraz popularne formaty zapisu
rysunków.

� Zdefiniuje pojêcie obiektu i grupy obiektów.
� Dostrzega analogie pomiêdzy sposobami

edycji tekstu w dokumentach tekstowych
i obiektów tekstowych w dokumentach
grafiki wektorowej.

� Projektuje i wykonuje proste rysunki przy
u¿yciu narzêdzi rysowania edytora grafiki
wektorowej (w tym narzêdzia s³u¿¹cego do
rysowania krzywych) oraz zapamiêtuje rysunki
w wybranym formacie.

� Modyfikuje kszta³t krzywej poprzez edycjê jej
wêz³ów i segmentów.

� Stosuje narzêdzia, które  s³u¿¹ modyfikacji
kszta³tu i po³o¿enia obiektów (grupowanie,
wyrównywanie, transformacje obiektów).

� Stosuje zaawansowane techniki przekszta³cania
obiektów, w jakie wyposa¿ony jest program
graficzny.

� Definiuje kontur i wype³nienie obiektu
korzystaj¹c ze zdefiniowanych w programie
wzorców.

� Definiuje w³asne style konturu i wype³nienia.
� Kopiuje opracowany wcze�niej rysunek

bitmapowy do dokumentu tworzonego za
pomoc¹ edytora grafiki wektorowej.

� Drukuje rysunek po ustaleniu parametrów
wydruku.

� Docenia znaczenie grafiki jako no�nika
informacji.

6. Grafika � tworzenie rysunków wektorowych 2
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� Sposoby ³¹czenia i osadzania
obiektów (mechanizm OLE).

� Edycja osadzonych obiektów.
� Edycja ³¹czy.
� Rozmieszczanie wstawionych

obiektów na stronie dokumentu
tekstowego.

� Podpisy obiektów, odwo³ania do
podpisów oraz spisy podpisów
w dokumencie tekstowym.

� Dostêpne �ród³a informacji
(encyklopedie tradycyjne
i multimedialne, programy
edukacyjne, Internet itp.).

� Techniki poszukiwania
informacji z ró¿nych �róde³.

� Selekcja, klasyfikacja i ocena
wiarygodno�ci uzyskanych
informacji.

� Przyk³ady programów
komputerowych
umo¿liwiaj¹cych odczyt stron
WWW.

� Organizacja serwisów
wyszukiwawczych w Internecie.

� Z³o¿one kryteria wyszukiwania
informacji w Internecie.

� Pobieranie informacji
odszukanej w�ród zasobów
Internetu.

� Zalety i zagro¿enia wynikaj¹ce
z powszechnego dostêpu do
informacji.

� Zasady powo³ywania siê na

� Wyja�ni ró¿nicê pomiêdzy osadzaniem
a ³¹czeniem obiektów.

� Znajduje analogie pomiêdzy sposobami pracy
z obiektami wstawionymi w dokumencie
tekstowym a technikami wykorzystywanymi
podczas opracowywania rysunku za pomoc¹
narzêdzi edytora grafiki wektorowej.

� Osadza lub ³¹czy rysunki w dokumencie
tekstowym.

� Projektuje rozmieszczenie obiektów na stronie
dokumentu tekstowego.

� Edytuje osadzony rysunek.
� Stosuje narzêdzia graficzne edytora tekstów.
� Edytuje ³¹cze zamieszczone w dokumencie.
� Stosuje narzêdzia edytora tekstu, które

umo¿liwiaj¹ wprowadzenie w tek�cie podpisu
obiektu, odwo³ania do podpisu oraz spisu tre�ci
podpisów.

� Dostrzega rolê mechanizmu wymiany obiektów
w procesie opracowywania z³o¿onych
dokumentów.

� Wymieni dostêpne �ród³a informacji i sposób ich
organizacji.

� Wymieni przyk³ady programów komputerowych
umo¿liwiaj¹cych prezentacjê stron WWW.

� Wyja�ni zasady dzia³ania serwisów
wyszukiwawczych w Internecie.

� Korzysta z wielu ró¿nych �róde³ w celu
uzyskania ¿¹danych informacji.

� Formu³uje z³o¿one kryteria wyszukiwania
informacji, korzystaj¹c z narzêdzi serwisów
wyszukiwawczych w Internecie.

� Krytycznie ocenia jako�æ uzyskanych informacji
oraz dokonuje ich selekcji.

� Zapamiêtuje lokalnie strony HTML
prezentowane w Internecie.

� Stosuje narzêdzia przegl¹darki u³atwiaj¹ce
czêsty dostêp do stron zawieraj¹cych ¿¹dane
informacje.

� Korzysta z us³ugi FTP w celu pobrania ¿¹danych
plików z Internetu.

� Stosuje mechanizmy ochrony, w jakie wyposa¿one
s¹ przegl¹darki, zabezpieczaj¹ce przed
przegl¹daniem stron o niepo¿¹danej zawarto�ci.

� W opracowywanych dokumentach powo³uje siê

8. Wyszukiwanie i zbieranie informacji.
    Prezentacja uzyskanych informacji w dokumencie tekstowym 4

7. Mechanizm wymiany obiektów pomiêdzy ró¿nymi dokumentami:
³¹czenie i osadzanie obiektów 1
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uzyskane informacje
w dokumencie tekstowym
(zamieszczanie cytatów
i bibliografii oraz stosowanie
przypisów).

� Techniki internetowe: hiper³¹cza,
mapy obrazkowe.

� Hiper³¹cza w dokumencie
tekstowym.

� Eksport dokumentów tekstowych
do formatu HTML jako sposób na
udostêpnienie wyników pracy
szerokiemu krêgowi odbiorców.

� Co to jest styl?
� Sposoby formatowania

dokumentu (twarde i miêkkie
formatowanie � stosowanie
stylów).

� Styl znaku i akapitu.
� Zarz¹dzanie stylami

w dokumencie tekstowym.
� Narzêdzia edytora usprawniaj¹ce

na uzyskane informacje po�rednio lub
bezpo�rednio poprzez zamieszczanie cytatów.

� Tworzy przypisy obja�niaj¹ce informacje
wprowadzone w tek�cie.

� Zamieszcza bibliografiê.
� Zdaje sobie sprawê z korzy�ci, ale równie¿

z zagro¿eñ jakie niesie powszechny dostêp
do informacji.

� Uznaje zasady prawne chroni¹ce prawa
autorskie.

� Uznaje zasady prawne reguluj¹ce
rozpowszechnianie informacji.

� Dostrzega ci¹g³y rozwój us³ug oferowanych
poprzez Internet realizowanych g³ównie za
po�rednictwem stron WWW.

� Wyja�ni pojêcia: hiper³¹cze, mapa obrazkowa
i hipertekst.

� Odró¿nia ³¹cze zamieszczone w dokumencie od
hiper³¹cza.

� Proponuje przyk³ady wykorzystania
dokumentów hipertekstowych.

� Wska¿e ró¿nicê pomiêdzy definiowaniem
�cie¿ki wzglêdnej a bezwzglêdnej dla
hiper³¹cza.

� Projektuje i opracowuje dokumenty
hipertekstowe, w których rolê hiper³¹czy (do
wskazanych miejsc w obrêbie tego samego
dokumentu, do dokumentów zapamiêtanych
lokalnie lub w Internecie) pe³ni tekst i/lub
grafika.

� Definiuje mapy obrazkowe za pomoc¹
odpowiednich �rodków informatycznych.

� Opracowywane dokumenty zapisuje
w formacie HTML i prezentuje na forum klasy
lub w sieci lokalnej.

� Dostrzega zalety, jakie wynikaj¹ z faktu
powszechnego wykorzystywania hipertekstu do
przedstawiania informacji w Internecie.

� Wyja�ni pojêcie �stylu�.
� Wyja�ni ró¿nicê pomiêdzy formatowaniem

twardym a stosowaniem stylów.
� Wska¿e przyk³ady automatycznego stosowania

stylów przez edytor podczas edycji tekstu.
� Uzale¿nia sposób formatowania (twarde lub

stylami) od rodzaju edytowanego dokumentu.
� Tworzy i modyfikuje style znaku i akapitu.
� Stosuje narzêdzia edytora, które umo¿liwiaj¹

9. Dokumenty hipertekstowe 1

10. Formatowanie dokumentu za pomoc¹ stylów 1
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grupowe opracowywanie
dokumentu (komentarze, notatki,
rejestracja zmian itp.).

� Szablony pomoc¹ w tworzeniu
dokumentów.

� Przyk³ady dokumentów, dla
których zasadne jest tworzenie
szablonów.

� Zasady przechowywania
szablonów.

� Opracowywanie dokumentu
sk³adaj¹cego siê z rozdzia³ów
i podrozdzia³ów.

� Stosowanie w tek�cie odwo³añ
do tytu³ów rozdzia³ów.

� Elementy usprawniaj¹ce
odnajdywanie okre�lonych tre�ci
w dokumencie: spis tre�ci,
indeks.

zarz¹dzanie stylami w dokumencie.
� Kopiuje style pomiêdzy dokumentami.
� Korzysta z narzêdzi usprawniaj¹cych grupowe

opracowywanie dokumentów.
� Dostrzega po¿ytki wynikaj¹ce ze stosowania

stylów w celu formatowania dokumentów.

� Wyja�ni pojêcie �szablonu�.
� Proponuje przyk³ady dokumentów, które warto

opracowywaæ w oparciu o wcze�niej utworzony
szablon.

� Projektuje i opracowuje szablon przechowuj¹cy
tekst i/lub grafiki oraz style s³u¿¹ce do
formatowania tekstu.

� Definiuje i zapamiêtuje w szablonie inne
elementy, na przyk³ad niestandardowe paski
narzêdzi.

� Tworzy dokumenty na podstawie w³asnych
szablonów, szablonów w jakie wyposa¿ony jest
edytor oraz szablonów utworzonych przez inne
osoby.

� Planuje sposób przechowywania szablonów
(lub skrótów do nich), tak aby mieæ do nich
³atwy dostêp.

� Jest �wiadomy roli jak¹ pe³ni¹ szablony
w procesie efektywnego tworzenia dokumentów.

� Wymieni przyk³ady dokumentów o strukturze
hierarchicznej.

� Znajduje analogie pomiêdzy wprowadzaniem
w dokumencie odwo³añ do podpisów i tytu³ów
rozdzia³ów.

� Projektuje i opracowuje dokumenty o strukturze
hierarchicznej.

� Stosuje narzêdzia edytora usprawniaj¹ce
przegl¹d dokumentu o strukturze hierarchicznej
oraz modyfikacjê jego struktury.

� Tworzy spis tre�ci.
� Tworzy indeks.
� Modyfikuje style domy�lnie nadawane tytu³om

rozdzia³ów, poziomom spisu tre�ci
i has³om indeksu, dostosowuj¹c je do
aktualnych potrzeb.

� Jest �wiadomy konieczno�ci tworzenia kopii
zapasowych i systematycznej archiwizacji
obszernych dokumentów.

� Docenia zalety narzêdzi usprawniaj¹cych pracê
grupow¹ przy realizacji obszernych
dokumentów.

11. Stosowanie szablonów 1

12. Dokumenty tekstowe o hierarchicznej strukturze 2
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� Wska¿e przyk³ady wykorzystania zestawieñ
tabelarycznych.

� Wska¿e podobieñstwa i ró¿nice pomiêdzy
formatowaniem tekstu w dokumencie
tekstowym a formatowaniem tabeli.

� Znajduje analogie pomiêdzy tworzeniem
podpisów, odno�ników i spisów tabel a innych
obiektów zamieszczonych w dokumencie.

� Stosuje tabulatory do tworzenia prostych
zestawieñ.

� Projektuje tabelê, dostosowuj¹c jej postaæ do
prezentowanych danych oraz opracowuje j¹
korzystaj¹c z dostêpnych narzêdzi edytora.

� Kopiuje do dokumentu tekstowego tabele
zamieszczane na stronach WWW.

� Dobiera sposób formatowania tabeli
w dokumencie tekstowym.

� Stosuje w tabeli funkcje podsumowuj¹ce.
� Stosuje w tabeli inne funkcje licz¹ce, dostêpne

w edytorze.
� Docenia zalety tabelarycznego przedstawienia

informacji.
� Dostrzega mo¿liwo�æ wykorzystania tabeli jako

sposobu wyrównania tekstu w dokumentach
HTML.

� Wymieni typy danych przechowywanych
w arkuszu i sposób ich interpretowania przez
program.

� Wskazuje podobieñstwa i ró¿nice pomiêdzy
formatowaniem tabeli w dokumencie
tekstowym a tabeli w arkuszu.

� Znajduje analogie pomiêdzy stosowaniem
szablonów dokumentu tekstowego i arkusza
kalkulacyjnego.

� Wyja�ni pojêcie �serii danych�.
� Projektuje tabelê, uwzglêdniaj¹c jej

przeznaczenie, rodzaj oraz relacje zachodz¹ce
miêdzy danymi, które bêd¹ przechowywane
w tabeli.

� Doskonali umiejêtno�æ wprowadzania danych
ró¿nych typów do komórek arkusza
z wykorzystaniem funkcji automatyzuj¹cych.

� Stosuje proste formu³y podsumowuj¹ce.
� Dla danych tekstowych stosuje narzêdzia

sprawdzaj¹ce poprawno�æ jêzykow¹.
� Stosuje narzêdzia arkusza kalkulacyjnego

� Formy zestawieñ stosowanych
w dokumentach tekstowych
i przyk³ady ich stosowania.

� Proste przyk³ady stosowania
funkcji licz¹cych w tabeli.

� Wprowadzanie podpisów,
odno�ników oraz spisów tabel.

� Przegl¹d mo¿liwo�ci programów
komputerowych typu arkusz
kalkulacyjny w zakresie
gromadzenia, przetwarzania
i prezentowania danych; ró¿ne
formaty zapisu dokumentów.

� Projektowanie tabel arkusza.
� Typy danych gromadzonych

w arkuszu.
� Wype³nianie komórek arkusza.
� Formatowanie arkusza (w tym

formatowanie warunkowe).
� Graficzny sposób przedstawienia

danych w postaci wykresu.
� Drukowanie arkusza.
� Wymiana danych pomiêdzy

dokumentem arkusza
kalkulacyjnego i tekstowym.

� Narzêdzia pracy grupowej.

13. Prezentowanie informacji w dokumencie tekstowym
      w formie zestawieñ 2

14. Prezentowanie zebranych informacji w arkuszu kalkulacyjnym 2
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usprawniaj¹ce przegl¹danie zgromadzonych
danych.

� Dobiera sposób formatowania tabeli w arkuszu
kalkulacyjnym.

� Do prezentacji danych dobiera typ wykresu
uwzglêdniaj¹c cel, któremu ma on s³u¿yæ.

� Modyfikuje parametry utworzonego wykresu.
� Zapamiêtuje arkusz w jednym z wybranych

formatów (w tym tak¿e HTML).
� Drukuje wybrane obszary arkusza po ustaleniu

parametrów wydruku.
� Tabelê opracowan¹ za pomoc¹ narzêdzi arkusza

kalkulacyjnego oraz wykres wstawia (osadza lub
³¹czy) w dokumencie tekstowym.

� Przy realizacji zadañ grupowych korzysta
z narzêdzi arkusza usprawniaj¹cych grupowe
opracowywanie dokumentu.

� Docenia rolê wykresów w prezentowaniu
przebiegu zmian lub porównywaniu warto�ci
danych.

Osi¹gniêcia ucznia
� Podstawowe osi¹gniêcia ucznia
� Rozszerzone osi¹gniêcia ucznia
Uczeñ wie, potrafi, s¹dzi:

� Wymieni charakterystyczne cechy projektu,
które odró¿niaj¹ go od innych zadañ.

� Wymieni przyk³ady najpopularniejszych
programów komputerowych usprawniaj¹cych
zarz¹dzanie projektami.

� Wspó³dzia³a w grupie realizuj¹cej projekt,
zajmuj¹c pozycjê kierownika projektu,
sekretarza itp..

� Korzysta w podstawowym zakresie z programu
komputerowego typu PIM w celu lepszej
organizacji pracy.

� Kszta³tuje poczucie odpowiedzialno�ci za
powodzenie w osi¹gniêciu celu projektu.

� Æwiczy samodyscyplinê oraz umiejêtno�æ
radzenia sobie ze stresem.

Czê�æ II

Lp. Temat zajêæ
Liczba
godzin

lekcyjnych

Materia³ nauczania

� Cechy projektów odró¿niaj¹ce je
od rutynowych zadañ.

� Etapy cyklu realizacji projektu
(przygotowanie, start,
wykonanie, zakoñczenie) na
podstawie przyk³adowego
projektu.

� Podzia³ zadañ miêdzy
uczestników projektu.

� Kontrola przebiegu realizacji
projektu.

� Przyk³ady programów
komputerowych
usprawniaj¹cych proces
zarz¹dzania projektami.

� �rodki informatyczne
wspomagaj¹ce organizacjê pracy

15. Planowanie i prowadzenie przedsiêwziêæ grupowych 1
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(terminarz spotkañ i zadañ �
program komputerowy typu PIM).

� Zasady technicznego
opracowywania tekstów.

� Porównanie mo¿liwo�ci edytora
tekstu w zakresie sk³adu
dokumentów z mo¿liwo�ciami
aplikacji stosowanych przez
profesjonalistów.

� Tekst kolumnowy.
� Specyficzne narzêdzia edytora

umo¿liwiaj¹ce dowolne
pozycjonowanie tekstu, rysunków
oraz innych obiektów na stronie.

� Przegl¹d programów
komputerowych oraz sprzêtu
wykorzystywanego do
przygotowania i przeprowadzania
pokazu.

� Planowanie prezentacji.
� Organizacja tekstu oraz innych

obiektów na slajdach prezentacji.
� Opracowywanie materia³ów

informacyjnych dla uczestników
pokazu.

� Postawa prelegenta.
� Multimedia � sposobem na

wyeksponowanie tre�ci pokazu.
� Prezentacja interaktywna.

� Wyja�ni pojêcia: poligrafia, sk³ad dokumentu.
� Wymieni przyk³ady publikacji DTP

spotykanych w otoczeniu.
� Projektuje broszury, gazetki i inne

dokumenty, do których opracowania
wykorzystane zostan¹ narzêdzia DTP
dostêpne w edytorze.

� Organizuje wybrane fragmenty dokumentu
tekstowego w kolumnach.

� Ustawia po³o¿enie obiektów: grafiki, tabel
i wykresów wzglêdem tekstu dokumentu.

� Organizuje rozmieszczenie tekstu oraz innych
obiektów na stronie.

� £¹czy pola tekstowe i steruje przep³ywem tekstu
miêdzy nimi.

� Dostrzega znaczenie publikacji DTP jako
no�ników informacji.

� Wymieni przyk³ady �rodków informatycznych
stosowanych w celu przygotowania
i przeprowadzenia pokazu.

� Obs³uguje sprzêt przeznaczony do
przygotowania i przeprowadzania pokazu
dostêpny w pracowni szkolnej.

� Dostrzega analogie pomiêdzy organizowaniem
obiektów na slajdach a tworzeniem rysunku
wektorowego.

� Planuje tre�ci prezentacji uwzglêdniaj¹c jej
odbiorców.

� Projektuje wygl¹d prezentacji stosuj¹c siê do
zasad poprawnego jej konstruowania.

� Opracowuje slajdy prezentacji, wykorzystuj¹c
w tym celu zdefiniowane w programie
prezentacyjnym uk³ady slajdów.

� Samodzielnie opracowuje uk³ad obiektów
pokazywanych na slajdach prezentacji.

� Osadza lub ³¹czy w dokumencie prezentacji
obiekty takie jak grafika, tabela, wykres.

� Dobiera sposób formatowania obiektów
zamieszczanych na slajdach prezentacji.

� Modyfikuje w trybie konspektu uk³ad tekstu
zamieszczonego na slajdach.

� Stosuje narzêdzia umo¿liwiaj¹ce wzbogacenie
prezentacji o elementy multimedialne
(d�wiêki, animacje obiektów

16. Ma³a poligrafia � narzêdzia DTP w edytorze tekstu 1

17. Prowadzenie prezentacji z wykorzystaniem �rodków informatycznych
     Tworzenie interaktywnych prezentacji multimedialnych 4
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� Przegl¹d funkcji licz¹cych
dostêpnych w arkuszu
kalkulacyjnym.

� Rodzaje odwo³añ do obszarów
arkusza w formu³ach.

� Zasady tworzenia formu³
z³o¿onych.

� Formy zabezpieczeñ informacji
oraz formu³ przechowywanych
w arkuszach.

oraz przej�cia slajdów, klipy wideo).
� Dobiera elementy multimedialne tak, aby s³u¿y³y

jak najlepszemu przekazaniu tre�ci i przes³ania
prezentacji.

� Tworzy prezentacje interaktywne poprzez
wykorzystanie na jej slajdach hiper³¹czy.

� Tworzy prezentacje interaktywne korzystaj¹c
z zaawansowanych narzêdzi oferowanych przez
aplikacjê.

� Opracowuje materia³y informacyjne dotycz¹ce
pokazu dla jego uczestników.

� Przeprowadza pokaz dostosowuj¹c jego tempo
do aktualnych potrzeb odbiorców prezentacji.

� Korzysta ze zdefiniowanych szablonów
prezentacji oraz tworzy w³asne.

� Korzysta z opinii innych osób dotycz¹cych
estetyki opracowywanej prezentacji.

� Dostrzega znaczenie dobrze przeprowadzonej
prezentacji w³asnych osi¹gniêæ w ró¿nych
sytuacjach szkolnych i ¿yciowych.

� Dokona analizy sk³adni, której podporz¹dkowane
s¹ formu³y stosowane w arkuszu.

� Wyja�ni znaczenie operatorów u¿ywanych do
budowy formu³ oraz ich priorytet w formule.

� Znajduje analogie pomiêdzy stosowaniem pól
w dokumencie tekstowym a formu³ami
w arkuszu.

� Rozró¿nia sposoby odwo³añ do obszarów
arkusza w formu³ach oraz ich wp³yw na efekt
operacji kopiowania lub przenoszenia formu³y.

� Wyja�ni sens najczê�ciej spotykanych
komunikatów o b³êdach, które pojawiaj¹ siê
podczas realizacji formu³y.

� Doskonali umiejêtno�æ wykorzystywania
mo¿liwo�ci obliczeniowych arkusza do
rozwi¹zywania zadañ.

� Stosuje podstawowe funkcje arkusza (daty
i czasu, matematyczne, statystyczne, logiczne)
do budowy z³o¿onych formu³ licz¹cych.

� Stosuje funkcje tekstowe.
� Stosuje formu³y odwo³uj¹ce siê do obszarów

zamieszczonych w ró¿nych arkuszach lub
dokumentach.

� Korzysta z narzêdzi ochrony danych arkusza
kalkulacyjnego.

� Jest �wiadomy korzy�ci wynikaj¹cych ze
stosowania mo¿liwo�ci obliczeniowych arkusza
w ró¿nych dziedzinach ¿ycia.

18. Wykonywanie obliczeñ na danych zgromadzonych w tabelach
      arkusza 2
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� Proste przyk³ady modelowania
i symulacji za pomoc¹ arkusza
kalkulacyjnego.

� Przegl¹danie wariantów
rozwi¹zania danego zadania.

� Prognozowanie warto�ci zale¿nej
od jednej lub wielu zmiennych.

� Przedstawienie i pogrupowanie
danych wed³ug okre�lonego
kryterium za pomoc¹ tabel
przestawnych.

� Przyk³ady zadañ rozwi¹zywanych
z zastosowaniem tabeli
przestawnej.

� Planowanie uk³adu tabeli
przestawnej oraz jego wdro¿enie
za pomoc¹ odpowiednich narzêdzi
arkusza kalkulacyjnego.

� Przyk³ady i organizacja baz
danych spotykanych w otoczeniu
ucznia.

� Baza danych � model
reprezentuj¹cy
pewien obszar rzeczywisto�ci;
integralno�æ i bezpieczeñstwo
danych w bazie.

� Organizacja danych
przechowywanych w postaci
elektronicznej w bazie; tabele,
rekordy, pola.

� Wyja�ni pojêcia: modelowanie i symulacja
komputerowa.

� Wymieni przyk³ady zastosowañ modelowania
i symulacji komputerowej.

� Tworzy proste modele: tabele i/lub wykresy
s³u¿¹ce rozwi¹zaniu danego zadania oraz bada
zachowanie modelu poprzez rêczn¹ zmianê
jego parametrów.

� Dobiera odpowiednie narzêdzia s³u¿¹ce do
analizy danych w celu rozwi¹zania danego
zadania.

� Stosuje narzêdzia arkusza automatyzuj¹ce
proces poszukiwania okre�lonego rozwi¹zania
zale¿nego od jednej zmiennej.

� Stosuje narzêdzia umo¿liwiaj¹ce rozwi¹zywanie
problemów z kilkoma zmiennymi.

� Jest �wiadomy wagi, jaka przypisywana jest
modelowaniu i symulacji w zastosowaniu
komputerów.

� Wska¿e przyk³ady zadañ, których
rozwi¹zywanie mo¿na wspomóc poprzez
zastosowanie tabeli przestawnej.

� Proponuje uk³ad tabeli przestawnej, którego
zastosowanie umo¿liwi przedstawienie
¿¹danych zale¿no�ci pomiêdzy danymi
�ród³owymi.

� Stosuje narzêdzia arkusza kalkulacyjnego do
tworzenia tabeli przestawnej.

� Modyfikuje uk³ad tabeli przestawnej.
� Postrzega zbiory danych jako potencjalne

�ród³a nowych informacji, które mo¿na
uzyskaæ po zastosowaniu odpowiednich metod
analizy danych.

� Wyja�ni pojêcie �bazy danych�.
� Wska¿e przyk³ady baz danych spotykanych

w swoim otoczeniu oraz potrafi opisaæ jakie
dane s¹ w nich przechowywane oraz sposób
ich uporz¹dkowania.

� Zinterpretuje strukturê elektronicznej bazy
danych (tabele, rekordy, pola).

� Wyja�ni pojêcie modelu danych.
� Wyliczy podstawowe funkcje spe³niane przez

systemy zarz¹dzania baz¹ danych (SZBD).
� Wymieni przyk³ady najbardziej popularnych

SZBD.

19. Analiza danych � poszukiwanie okre�lonego rozwi¹zania 3

20. Interakcyjna analiza danych za pomoc¹ tabel przestawnych 1

21. Formy organizowania informacji w bazach danych 1
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� Architektura danych w bazie �
model danych.

� Funkcje systemu zarz¹dzania
baz¹ danych (SZBD).

� Jêzyk SQL jako interfejs
programów u¿ytkowych bazy
danych.

� Podstawowe cele, korzy�ci
i wady systemów rozproszonych
baz danych.

� Systemy typu klient-serwer jako
przyk³ad rozproszonej bazy
danych.

� Organizacja bazy danych
w arkuszu kalkulacyjnym.

� Porz¹dkowanie danych w bazie
(sortowanie danych).

� Wybór danych spe³niaj¹cych
zadane kryterium (filtrowanie
danych).

� Udostêpnianie w arkuszu danych
przechowywanych
w zewnêtrznych bazach.

� Sumy po�rednie � narzêdzie
wspomagaj¹ce analizê
danych przechowywanych
w bazie.

� Grupowanie danych bez
wprowadzania funkcji
podsumowuj¹cych.

� Sterowanie sposobem
prezentacji pogrupowanych
danych � konspekt.

� Funkcje korespondencji seryjnej
jako sposób na zamieszczenie
w dokumencie tekstowym
danych przechowywanych
w bazie.

� Przyk³ady dokumentów,
w których warto stosowaæ
funkcje korespondencji seryjnej.

� Wyja�ni na czym polega integralno�æ danych
w bazie.

� Wyja�ni rolê jêzyka SQL w wype³nianiu przez
SZBD swoich zadañ.

� Wska¿e istotne cechy charakteryzuj¹ce
rozproszon¹ bazê danych.

� Wyja�ni na czym polega dzia³anie systemów baz
danych typu klient-serwer.

� Jest �wiadomy faktu rosn¹cego znaczenia
informacji ró¿nego typu przechowywanych
w bazach danych.

� Docenia wa¿no�æ mechanizmów zapewniaj¹cych
bezpieczeñstwo danych w bazie.

� Wyja�ni na czym polega operacja sortowania
oraz filtrowania danych w bazie danych.

� Sortuje dane (w sposób rosn¹cy lub malej¹cy)
wzglêdem wybranej kolumny lub wiersza tabeli.

� Sortuje dane wed³ug niestandardowych list
u¿ytkownika.

� Stosuje podstawowe narzêdzia filtrowania,
w jakie wyposa¿ony jest arkusz kalkulacyjny.

� Uzyskuje ¿¹dane informacje z bazy poprzez
wykorzystanie zaawansowanych kryteriów
filtrowania.

� Edytuje w arkuszu kalkulacyjnym zawarto�æ baz
danych formatu dBase.

� Analizuje dane zgromadzone w bazie poprzez
zastosowanie jednopoziomowych sum
po�rednich.

� Stosuje wielopoziomowe sumy po�rednie.
� Tworzy raporty podsumowuj¹ce, korzystaj¹c

z utworzonego konspektu sum po�rednich.
� Wyniki raportu przedstawia w formie wykresu.
� Grupuje dane w bazie bez wprowadzania funkcji

podsumowuj¹cych.

� Wyja�ni zasady dzia³ania korespondencji
seryjnej w dokumentach tekstowych.

� Projektuje i tworzy dokument g³ówny
korespondencji seryjnej.

� Dokonuje scalenia danych z dokumentem
g³ównym wykorzystuj¹c w tym celu bazê
przechowywan¹ w tabeli dokumentu tekstowego
lub w arkuszu.

22. Funkcje bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym 1

23. Funkcje podsumowuj¹ce stosowane do analizy danych w bazie �
      sumy po�rednie 1

24. Korzystanie z zasobów bazy danych w dokumencie tekstowym 1
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� Drukowanie kopert  i etykiet
z wykorzystaniem funkcji
korespondencji seryjnej.

� Relacyjny model danych �
punkt prze³omowy w rozwoju
technologii baz danych.

� Przyk³ady stosowania relacyjnych
baz danych.

� Regu³y projektowania prostej
relacyjnej bazy danych;
normalizacja.

� Przegl¹d najpopularniejszych
systemów baz danych
umo¿liwiaj¹cych tworzenie
i zarz¹dzanie relacyjn¹ baz¹
danych.

� Sposoby wyszukiwania informacji
na podstawie przyk³adowej
relacyjnej bazy danych.

� SQL � jêzyk baz danych.

� Historia oraz kierunki rozwoju
technik wizualizacji dokumentów
HTML prezentowanych
w Internecie.

� Projektowanie stron WWW.
� Programy komputerowe

wspomagaj¹ce tworzenie
dokumentów HTML.

� Opracowywanie dokumentu
HTML za pomoc¹ edytora
pracuj¹cego w trybie graficznym.

� Podstawy jêzyka HTML;
struktura dokumentu HTML;
sk³adnia poleceñ jêzyka HTML.

� Zamieszczanie i formatowanie
tekstu, t³a, grafiki, hiper³¹czy
w dokumencie HTML za pomoc¹
znaczników HTML.

� Problemy zwi¹zane
z kodowaniem polskich znaków
diakrytycznych.

� Publikacja w Internecie.

� Stosuje narzêdzia edytora reguluj¹ce sposób
scalania danych.

� Drukuje koperty i etykiety korzystaj¹c z funkcji
korespondencji seryjnej.

� Wska¿e w swoim otoczeniu przyk³ady baz
danych opartych na modelu relacyjnym.

� Wyja�ni na czym polega istota procesu
normalizacji.

� Wymieni przyk³ady systemów relacyjnych baz
danych.

� Znajduje analogie pomiêdzy filtrowaniem
danych w arkuszu a wyszukiwaniem informacji
z tabeli relacyjnej bazy danych.

� Proponuje obszary zastosowañ relacyjnej bazy
danych.

� Projektuje prost¹ bazê danych sk³adaj¹c¹ siê
z kilku tabel powi¹zanych relacjami.

� Definiuje kwerendê wybieraj¹c¹ dane z jednej
lub kilku powi¹zanych relacjami tabel
w przyk³adowej bazie danych.

� Stosuje podstawowe polecenia SQL
umo¿liwiaj¹ce wybór ¿¹danych danych z tabeli
bazy danych.

� Wyja�ni sposób interpretowania dokumentów
HTML przez przegl¹darki internetowe.

� Projektuje zawarto�æ strony WWW (tekst,
grafiki, hiper³¹cza).

� Przewiduje wp³yw jaki ma objêto�æ elementów
zamieszczanych na stronie (g³ównie grafiki) na
szybko�æ pobierania jej z Internetu.

� Doskonali umiejêtno�æ tworzenia dokumentu
HTML przy wykorzystaniu edytora HTML
pracuj¹cego w trybie graficznym.

� Do budowy strony WWW wykorzystuje
elementy udostêpniane bezp³atnie,
na przyk³ad przez
specjalistyczne serwisy internetowe.

� Zamieszcza na opracowywanej stronie tekst,
grafiki oraz hiper³¹cza.

� Konstruuje, korzystaj¹c z poleceñ jêzyka
HTML, prost¹ stronê HTML zawieraj¹c¹ tekst,
grafikê, hiper³¹cza.

� Eksperymentuje ze znacznikami HTML
nieprezentowanymi na zajêciach.

� Stosuje tabele w celu rozmieszczenia
elementów na stronie HTML.

25. Organizacja danych w relacyjnych bazach danych.
      Wyszukiwanie informacji 3

26. Prezentacje na stronach WWW � dokumenty HTML 4
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� Dba o poprawno�æ interpretacji opracowywanej
strony HTML przez ró¿ne przegl¹darki.

� Przyjmuje postawê krytyczn¹ wobec tre�ci
i formy wielu prezentacji opublikowanych
w Internecie.

� Jest �wiadomy odpowiedzialno�ci moralnej, jaka
na nim ci¹¿y, dotycz¹cej tre�ci prezentacji
udostêpnianej szerokiemu krêgowi odbiorców.

IV. Procedury osi¹gania celów

Planowanie sposobów uzyskania celów za³o¿onych w programie nauczania obej-
muje planowanie kolejnych do�wiadczeñ, jakie w toku realizacji programu stan¹ siê
udzia³em ucznia. Uczeñ zdobywa do�wiadczenia podejmuj¹c okre�lone czynno�ci (wy-
konuj¹c æwiczenia, dokonuj¹c obserwacji i eksperymentów itp.). Zainspirowanie ucznia
do dzia³ania oraz umo¿liwienie mu wykonania ustalonych czynno�ci wymaga od na-
uczyciela zastosowania odpowiednich metod kszta³cenia. Innymi s³owy: �chc¹c na-
uczyæ ucznia rozumowania, powinni�my umo¿liwiæ mu podejmowanie takiej dzia³al-
no�ci� [3].

Za³o¿enia reformy o�wiaty k³ad¹ nacisk na stosowanie metod nauczania rozwijaj¹-
cych samodzielne my�lenie i dzia³anie ucznia. W przypadku zajêæ prowadzonych w ra-
mach przedmiotu TI nale¿y metody aktywizuj¹ce proces my�lowy ucznia stosowaæ
wszêdzie tam, gdzie jest to mo¿liwe ze wzglêdów pedagogicznych, pamiêtaj¹c, ¿e z uwa-
gi na szybki rozwój technologii informacyjnej po zakoñczeniu szkolnej edukacji uczeñ
stanie przed konieczno�ci¹ dalszego samokszta³cenia w tym zakresie.

1. Metody kszta³cenia

Dydaktycy wyró¿niaj¹ i opisuj¹ wiele ró¿nych metod kszta³cenia (nauczania � ucze-
nia siê). Jedn¹ z mo¿liwych klasyfikacji metod nauczania (proponowan¹ miêdzy inny-
mi przez Cz. Kupisiewicza), jest ich podzia³ na trzy kategorie, wynikaj¹cy z ró¿nych
sposobów pracy nauczyciela z uczniami: metody nauczania oparte na s³owie, metody
ogl¹dowe oparte na obserwacji oraz metody oparte na dzia³alno�ci praktycznej uczniów
[6]. W. Okoñ wymienia cztery grupy metod kszta³cenia (wyodrêbnione na podstawie
rodzaju aktywno�ci poznawczej uczniów, któr¹ implikuj¹): metody asymilacji wiedzy
(oparte na aktywno�ci poznawczej o charakterze reproduktywnym), samodzielnego
dochodzenia do wiedzy (oparte na aktywno�ci poznawczej polegaj¹cej na rozwi¹zy-
waniu problemów), waloryzacyjne (w których dominuje aktywno�æ emocjonalno-ar-
tystyczna) i praktyczne (z przewag¹ aktywno�ci praktyczno-technicznej) [5].

Przedstawione przyk³ady klasyfikacji metod kszta³cenia wskazuj¹ na wielk¹ ró¿no-
rodno�æ metod, które mo¿na stosowaæ równie¿ w procesie nauczania TI. Powo³uj¹c siê
na s³owa W. Okonia, o warto�ci u¿ytej metody �wiadczy to �czy i w jakim stopniu
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wywo³uje ona poznawcz¹, emocjonaln¹ i praktyczn¹ aktywno�æ samych uczniów, tak
niezbêdn¹ w badaniu rzeczywisto�ci i oddzia³ywaniu na ni¹� [5]. Nale¿y podkre�liæ
fakt, ¿e aby nauczanie i uczenie siê by³o atrakcyjne dla ucznia, a przede wszystkim
efektywne, w procesie kszta³cenia nale¿y stosowaæ wiele ró¿nych metod uzupe³niaj¹-
cych siê wzajemnie. Dobór metod kszta³cenia, które maj¹ zapewniæ realizacjê celów
edukacyjnych zale¿y od wielu czynników: miêdzy innymi aktualnego stanu wiedzy
i umiejêtno�ci uczniów, specyfiki konkretnej lekcji czy posiadanych �rodków dydak-
tycznych. Zasada ró¿norodno�ci stosowanych metod powinna obowi¹zywaæ nie tylko
w zakresie zaznajamiania uczniów z nowym materia³em, ale tak¿e przy jego utrwala-
niu i ocenie poziomu osi¹gniêæ uczniów.

Jedn¹ z najstarszych grup metod stanowi¹ metody s³owne (podaj¹ce), które i obec-
nie znajduj¹ szerokie zastosowanie w szkole i w ¿yciu spo³ecznym. Metody podaj¹ce,
takie jak wyk³ad (lub metody do niego zbli¿one: opis i opowiadanie) z pewno�ci¹ oka-
¿¹ siê niezbêdne w trakcie zajêæ TI, na przyk³ad jako sposób zaznajomienia uczniów
z nowym tematem. Ze wzglêdu na specyfikê zajêæ w zakresie TI nale¿y je jednak sto-
sowaæ w ograniczonym stopniu.

W nauczaniu TI poczesne miejsce zajmuje metoda zadañ i projektów. Poprzez re-
alizacjê (z wykorzystaniem metod i �rodków informatycznych) zadañ i projektów do-
tycz¹cych ró¿nych dziedzin nauczania i ¿ycia, uczeñ aktywnie przyswaja wiedzê i kszta³-
tuje umiejêtno�ci. Metodê zadañ i projektów mo¿na stosowaæ do ka¿dego rodzaju ak-
tywno�ci w zakresie TI. Wa¿nym jest, aby uczeñ rozumia³ cel podejmowanego zada-
nia, samodzielnie opracowywa³ plan pracy i sposoby jej wykonania (a nie tylko wier-
nie odtwarza³ przyk³ady zaproponowane przez nauczyciela), prezentowa³ uzyskane
efekty oraz wspó³uczestniczy³ w ocenie realizacji zadania.

Nale¿y doceniæ rolê dyskusji jako metody kszta³cenia. Warto j¹ stosowaæ w celu
wspólnego rozwi¹zywania problemów przez uczniów, na przyk³ad na etapie projekto-
wania opracowywanych dokumentów. Dyskusjê mo¿na tak¿e stosowaæ w celu przybli-
¿enia uczniom problemów etycznych i prawnych zwi¹zanych z wykorzystaniem osi¹-
gniêæ technologii informacyjnej (s³u¿y kszta³towaniu przekonañ m³odzie¿y). Stosowa-
nie tej metody kszta³cenia sprzyja przygotowaniu uczniów do wspó³pracy w zespo-
³ach, któr¹ podejm¹ po zakoñczeniu edukacji szkolnej.

Bardzo wa¿ne jest równie¿ stosowanie metody pracy z ksi¹¿k¹, a u�ci�laj¹c: pracy
z tekstem informatycznym. Bardzo istotne jest przygotowanie uczniów do samodziel-
nego uzupe³niania i poszerzania wiedzy. Zadanie to nale¿y traktowaæ priorytetowo:
z uwagi na szybki rozwój technologii informacyjnej, zakres wiedzy dotycz¹cy tej dzie-
dziny konieczny do aktywnego funkcjonowania w spo³eczeñstwie bêdzie siê nieustan-
nie poszerza³.

Warto, aby podczas ca³ego cyklu kszta³cenia nauczyciel mia³ mo¿liwo�æ zapre-
zentowania uczniom sposobów wykorzystania metod i �rodków informatycznych,
na przyk³ad w o�rodku obliczeniowym, w skomputeryzowanym laboratorium lub
w bibliotece.
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2. �rodki dydaktyczne

Jednym z podstawowych zadañ szko³y dotycz¹cych kszta³cenia w zakresie TI jest
stworzenie warunków do korzystania ze sprzêtu i programów komputerowych. Nale¿y
dokonaæ wszelkich starañ, aby na zajêciach TI ka¿dy z uczniów mia³ dostêp do kompu-
tera. W przeciwnym przypadku uczniowie nie bêd¹ w stanie ukszta³towaæ umiejêtno-
�ci przewidzianych w programie, a tym samym korzystanie z osi¹gniêæ technologii
informacyjnej na zajêciach dotycz¹cych innych przedmiotów zostanie powa¿nie za-
gro¿one. Wskazane jest, aby podczas zajêæ TI uczniowie posiadali sta³y dostêp do
Internetu. Je�li nie jest mo¿liwe sta³e po³¹czenie z Internetem, nale¿y zapewniæ je choæ
na kilka wybranych zajêæ. Jest to warunek konieczny do pe³nej realizacji proponowa-
nego programu TI (w przypadku jego niespe³nienia zakres tre�ci proponowanych w pro-
gramie zostanie powa¿nie zubo¿ony).

Zak³adane w programie nauczania cele edukacyjne mo¿na osi¹gn¹æ korzystaj¹c
z bogatego zbioru �rodków informatycznych. Zadaniem nauczyciela jest dokonanie
wyboru najbardziej odpowiednich �rodków (dotyczy to w szczególno�ci programów
komputerowych), które pos³u¿¹ realizacji zak³adanych celów. W wyborze powinien
kierowaæ siê kryteriami przydatno�ci w sytuacjach szkolnych, powszechno�ci wyko-
rzystywanych programów komputerowych w sytuacjach pozaszkolnych lub ich szcze-
gólnej atrakcyjno�ci. W czasie zajêæ prowadzonych w ramach przedmiotu TI warto
zaprezentowaæ uczniom ró¿ne przyk³ady programów komputerowych umo¿liwiaj¹cych
realizacjê tych samych celów, zwracaj¹c uwagê na liczne podobieñstwa. Dziêki temu
uczeñ ju¿ w szkole bêdzie mia³ sposobno�æ szerszego zapoznania siê z dorobkiem
technologii informacyjnej, co pozytywnie wp³ynie na jego postawê i przygotowanie do
samodzielnego rozwi¹zywania zadañ i problemów (spotykanych w ró¿nych sytuacjach
¿yciowych) z pomoc¹ nieznanych mu metod i �rodków informatycznych.

Podstawowe programy komputerowe niezbêdne do realizacji programu nauczania
TI to: edytor tekstu, edytor grafiki rastrowej i wektorowej, arkusz kalkulacyjny, program
prezentacyjny, edytor stron HTML, przegl¹darka internetowa, program pocztowy. Za-
k³adaj¹c, ¿e u¿ywanym systemem operacyjny jest jedna z wersji systemu Windows, do
realizacji programu nauczania TI warto wykorzystaæ aplikacje pakietu Microsoft Offi-
ce, jednego z najbardziej popularnych pakietów biurowych w Polsce i na �wiecie.
W zastosowaniach edukacyjnych czêsto u¿ywany jest tak¿e pakiet Microsoft Works.
Poniewa¿ pakiet ten z za³o¿enia s³u¿y g³ównie zastosowaniom domowym, w procesie
nauczania TI w liceum lub technikum mo¿e i powinien pe³niæ rolê wy³¹cznie pomocni-
cz¹. Na szczególn¹ uwagê zas³uguje rozpowszechniany bezp³atnie przez firmê SUN
pakiet biurowy StarOffice (pakiet mo¿na uzyskaæ na przyk³ad z poziomu strony
www.sun.com). Narzêdzia pakietu umo¿liwiaj¹ wykonanie wszystkich zadañ progra-
mowych, a obs³uga jego modu³ów jest zbli¿ona do obs³ugi odpowiedników z pakietu
MS Office. Niektóre sk³adniki pakietu StarOffice  mog¹ pe³niæ rolê uzupe³niaj¹c¹ w re-
alizacji zadañ programowych, na przyk³ad edytor grafiki rastrowej i wektorowej, edy-
tor stron HTML lub system zarz¹dzania baz¹ danych.

Na atrakcyjno�æ zajêæ mo¿e wp³yn¹æ wykorzystanie interesuj¹cych programów
typu shareware. Do oprogramowania typu shareware nale¿y na przyk³ad edytor stron
HTML Paj¹czek (opracowany przez firmê Cream Software), znajduje siê on w gru-
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pie �rodków dydaktycznych zalecanych przez MENiS. Oprogramowanie typu share-
ware jest rozpowszechniane miêdzy innymi na p³ytach CD-ROM do³¹czanych do cza-
sopism informatycznych, a tak¿e w Internecie (mo¿na je pobraæ na przyk³ad ze strony
www.download.chip.pl).

Oprócz programów komputerowych �ci�le zwi¹zanych z realizacj¹ zadañ progra-
mowych, warto zwróciæ uwagê i korzystaæ z edukacyjnych programów multimedial-
nych. Dotycz¹ one g³ównie innych dziedzin nauczania, za� na zajêciach TI mog¹ pe³-
niæ rolê doskona³ego �ród³a informacji. Poni¿sze zestawienie prezentuje wybrane pro-
gramy multimedialne (atlasy, encyklopedie i s³owniki), które zyska³y akceptacjê ME-
NiS. Pe³ny zestaw �rodków dydaktycznych zalecanych przez MENiS jest prezentowa-
ny na stronie: www.ptm.edu.pl/nowe/dziedzina.php3.

Programy multimedialne zalecane przez MENiS
� Onet.pl SA Oddzia³ OPM (www.opm.pl)

� �Atlas �wiata�
� �Multimedialna Encyklopedia Powszechna� � edycja 2001 Millenium
� �Encyklopedia zdrowia�

� PPWK im. E. Romera SA, Oddzia³ Warszawa (www.ppwk.com.pl)
� �Multimedialny atlas historyczny �wiata�

� Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne SA (www.wsip.com.pl)
� �Szkolny atlas Polski�
� �Encyklopedia szkolna. Biologia�
� �Encyklopedia szkolna. Matematyka�
� �S³ownik szkolny. Ekologia�

� Wydawnictwo Naukowe PWN SA (www.pwn.com.pl)
� �Multimedialna encyklopedia PWN�
� �S³ownik jêzyka polskiego� pod redakcj¹ Witolda Doroszewskiego
� �Wielki multimedialny s³ownik� W³adys³awa Kopaliñskiego

� Cartall (www.cartall.com.pl)
� �Encyklopedia przyrody�
� �S³ownik polsko-angielski i angielsko-polski�

Poniewa¿ rynek edukacyjnych programów multimedialnych rozwija siê w bardzo
szybkim tempie, z pewno�ci¹ wraz z wej�ciem w ¿ycie reformy o�wiaty do szkó³ po-
nadgimnazjalnych pojawi siê wiele nowych propozycji w tym zakresie, dotycz¹cych
ró¿nych dziedzin nauczania.

W grupie �rodków dydaktycznych, które powinny byæ wykorzystywane na zajê-
ciach TI nie mo¿e zabrakn¹æ ksi¹¿ek informatycznych. Warto skompletowaæ biblio-
teczkê: podrêczny zestaw ksi¹¿ek, których tematyka zwi¹zana jest z realizowanymi
w ramach przedmiotu TI tre�ciami b¹d� stanowi ich poszerzenie. Zebrane ksi¹¿ki mog¹
staæ siê cennym materia³em podczas pracy indywidualnej z uczniem oraz we wdra¿a-
niu uczniów do samodzielnego kszta³cenia. W biblioteczce nie powinno tak¿e zabrak-
n¹æ popularnych czasopism informatycznych. Prezentowane w nich tre�ci pozwalaj¹
rozwin¹æ zainteresowania ucznia oraz pog³êbiæ jego wiedzê dotycz¹c¹ najnowocze-
�niejszych osi¹gniêæ w dziedzinie zastosowañ informatyki. Do grupy czasopism infor-
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matycznych nale¿¹ miêdzy innymi: �Chip�, �PC World Komputer�, �PC Kurier�, �En-
ter�, �WWW�, �Internet�.

W ostatnich latach nast¹pi³ rozkwit tematycznych portali internetowych, w tym rów-
nie¿ portali edukacyjnych. Za ich po�rednictwem rozpowszechniane s¹ materia³y
wspomagaj¹ce proces nauczania i uczenia siê, obejmuj¹ce wszystkie dziedziny na-
uczania, w tym tak¿e zwi¹zane z kszta³ceniem w ramach TI. Edukacyjne portale inter-
netowe to miêdzy innymi: www.interklasa.pl, www.eduseek.pl, www.edukacja.portal.pl,
www.edunet.pl.

V. Metody oceny osi¹gniêæ uczniów

Zgodnie z Rozporz¹dzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21.03.2001 w spra-
wie warunków i sposobu oceniania uczniów w szko³ach publicznych, ocena osi¹gniêæ
edukacyjnych ucznia polega na rozpoznaniu przez nauczyciela poziomu i postêpów w opa-
nowaniu przez ucznia wiadomo�ci i ukszta³towaniu umiejêtno�ci w stosunku do wymagañ
edukacyjnych, wynikaj¹cych z programu nauczania oraz na formu³owaniu oceny [2].

Z biegiem lat zmienia³o siê podej�cie dydaktyków do procesu sprawdzania i oceny
osi¹gniêæ uczniów. Obecnie wiêcej uwagi po�wiêca siê opisaniu osi¹gniêæ ucznia ni¿
wystawieniu oceny w postaci stopnia, która zbyt upraszcza ocenianie. Pozwala to na
indywidualizacjê oceniania uczniów. W przypadku przedmiotu technologia informa-
cyjna sprawdzaniu i ocenianiu podlega g³ównie poziom umiejêtno�ci opanowywanych
przez ucznia, tote¿ sprawdzanie i ocena g³ównie dokonuje siê podczas wykonywania
czynno�ci praktycznych. Aby sprawdzanie i ocena pracy ucznia by³y efektywne, na-
uczyciel powinien z rozwag¹ dobieraæ praktyczne zadania testowe, reprezentuj¹ce
wybrany zakres tre�ci kszta³cenia. Problem ten zosta³ przedstawiony miêdzy innymi
w ksi¹¿ce B. Niemierki Pomiar wyników kszta³cenia [8].

Kontrola poziomu wiedzy i umiejêtno�ci nie powinna ograniczaæ siê jedynie do
obserwacji czynno�ci praktycznych, ale mo¿e byæ prowadzona na przyk³ad podczas
rozmowy, testu. Uczeñ powinien znaæ wymagania stawiane przed nim i kryteria oceny,
jakimi kieruje siê nauczyciel.

B. Niemierko uwa¿a, ¿e obserwowanie i rejestrowanie osi¹gniêæ uczniów musi od-
bywaæ siê w toku ca³ego procesu dydaktycznego [7]. Dziêki systematycznej kontroli
pracy uczniów na zajêciach nauczyciel mo¿e szybko wychwyciæ trudno�ci, na jakie
napotyka uczeñ lub grupa uczniów w realizacji danego zadania, a nastêpnie dostoso-
waæ metody nauczania i organizacjê pracy do zaistnia³ej sytuacji.

Ci¹g³a kontrola dostarcza nauczycielowi informacji o indywidualnym rozwoju ka¿-
dego z uczniów. Dziêki temu mo¿liwe jest zindywidualizowanie pracy z uczniem s³ab-
szym i uczniem zdolnym. Poznaj¹c �cie¿kê indywidualnego rozwoju ka¿dego z uczniów,
nauczyciel mo¿e stosowaæ stopnie szkolne nie tylko w funkcji oceniania, lecz tak¿e
nadaæ im rolê motywuj¹c¹.

Oprócz poziomu wiadomo�ci i umiejêtno�ci ocenie mo¿e i powinno podlegaæ zaan-
ga¿owanie i inicjatywa wykazywana przez ucznia oraz twórcze, nowatorskie pomys³y
zg³aszane podczas realizacji konkretnych zadañ.
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Techniki informatyczne mog¹ i powinny byæ wykorzystywane przez ucznia poza
zajêciami w ramach TI (na przyk³ad na zajêciach dotycz¹cych innych dziedzin naucza-
nia). Z tego powodu, przeprowadzaj¹c ocenê poziomu osi¹gniêæ ucznia dotycz¹cych
technologii informacyjnej, warto równie¿ zwracaæ uwagê na jego osi¹gniêcia w tym
zakresie dotycz¹ce innych przedmiotów nauczania lub przejawy aktywno�ci ucznia na
innych polach, wymagaj¹cych stosowania technologii informacyjnej.
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