
Budowa komputera

ROM (Read Only Memory)
BIOS (Basic Input/Output System) – nie wymaga napi cia.ę

WatchDog – funkcja opracowana przez spó k  Aopen. J dro tworzy specjalny plik; je li podejmowana co minut  próba otwarcia ił ę ą ś ę
zapisania tego pliku nie powiedzie si , system zostanie zrestartowany lub wywo a przerwania. Podczas uruchamiania komputeraę ł
WatchDog sprawdza ostatni komunikat POST [Power-On Self Test] i je eli nie raportuje on adnego b du, system uruchamia siż ż łę ę
ustawiaj c cz stotliwo ci zadane przez u ytkownika. Gdy zg aszany jest b d podczas startu, po pi ciu sekundach  ą ę ś ż ł łą ę WatchDog
resetuje  ustawienia  procesora,  prze cza zegar  na cz stotliwo  domy ln  dla  wykrytego  typu  CPU i  ponownie  uruchamiałą ę ść ś ą
system.

CMOS (Complimentary  Metal  Oxide  Semiconductor)  –  wymaga  napi cia  np.  aby  pami ta  czas,  konfiguracj  sprz tow  (typę ę ć ę ę ą
zamontowanych dysków, ilo  RAM).ść

Cache
Pami  podr czna wbudowana w procesor nazywana jest pami ci  L1, natomiast pami  typu L2 znajduje si  w osobnym uk adzieęć ę ę ą ęć ę ł
poza procesorem. Mikroprocesor wyposa a si  we wzgl dnie du  i wolniejsz  pami  g ówn , oraz w mniejsz  ale szybsz  pamiż ę ę żą ą ęć ł ą ą ą ęć
podr czn  cache.  P yty  g ówne wyposa ane s  standardowo w pewn  okre lon  ilo  pami ci  cache L2.  Najcz ciej  spotykaneę ą ł ł ż ą ą ś ą ść ę ęś
rozmiary to 256 KB, 512 KB, 1MB, 2MB. Je eli procesor potrzebuje danych, to najpierw sprawdza ko ci Tag, czy potrzebne dane sż ś ą
sk adowane w cache. Je eli tak, to je odczytuje, a w przeciwnym wypadku (w drugim cyklu zegara) si ga do zewn trznej pami ci (nał ż ę ę ę
p ycie g ównej). Ona tak e sk ada si  ze statycznej pami ci RAM i ma rozmiar do 64-512 KB. Je eli tam równie  nie ma potrzebnychł ł ż ł ę ę ż ż
informacji, procesor musi si gn  do wolniejszej pami ci DRAM i stamt d ci gn  dane.ę ąć ę ą ś ą ąć

RAM (Random Access Memory)
SRAM  (Static  RAM)  -  zamiast  tymczasowo  na adowanych  kondensatorów,  które  bardzo  szybko  trac  adunek,  statyczny  RAMł ą ł
wykorzystuje tranzystory, aby okre li  aktualny stan komórki pami ci na podstawie jej aktualnej pozycji. Poniewa  tranzystory nie majś ć ę ż ą
adunku, który by mog y straci , a co za tym idzie nie musz  by  odnawiane, SRAM jest znacznie szybszy ni  DRAM. Ze wzgl du nał ł ć ą ć ż ę
wi ksz  liczb  tranzystorów, SRAM jest w porównaniu z DRAM szalenie drogi, zu ywa o wiele wi cej energii i nie mo e by  pakowanyę ą ę ż ę ż ć
tak g sto, jak DRAM.ę

DRAM (Dynamic RAM) - dynamiczna (od wie ana) pami . Poniewa  kondensatory wy adowuj  si  po pewnś ż ęć ż ł ą ę ym czasie, co grozi utratą
danych przez nie przechowywanych, komputer co kilka milisekund musi od wie a  ich zawarto . W czasie od wie ania, zawartoś ż ć ść ś ż ść
pami ci  DRAM  nie  mo e  by  odczytywana  przez  procesor,  co  spowalnia  dzia anie  komputera.  Kondensatory  s  zasadniczoę ż ć ł ą
miniaturowymi bateriami, poniewa  przechowuj  adunek elektryczny, a w tym wypadku adunek elektronów, który przes dza o tym, czyż ą ł ł ą
dana komórka jest "w czona", czy "wy czona". Z logicznego punktu wiedzenia, je li komórka jest w pe ni na adowana znajduje si  włą łą ś ł ł ę
"stanie w czonym", czyli reprezentuje 1, a je li jest pusta reprezentuje 0, czyli jest wy czona.łą ś łą
EDO RAM (Extended Data Output RAM) – magistrale do 66 Mhz, troch  szybsze od zwyk ych DRAM, asynchroniczne; rozszerzoneę ł
wyj cie  danych;  szybszy dost p do komórek danych.  W chwili,  gdy dane s  odczytywane,  mo e zosta  podany adres nast pnejś ę ą ż ć ę
komórki, co teoretycznie przyspiesza odczyt kolejnych komórek pami ci nawet do 20%.ę
SDRAM (Synchronous Dynamic RAM)  -  synchroniczne pami ci  DRAM, tzn.  w czasie gdy jeden z banków pami ci  jest ponownieę ę
adowany, inne mog  by  swobodnie odczytywane i zapisywane. ł ą ć
DDR SDRAM (Double Data Rate SDRAM) - wykonuje dwa cykle pracy w ci gu jednego impulsu zegara, podczas gdy SDRAM tylkoą
jeden; transmisja z pami ci do procesora to 2,4 GB/s.ę

Gniazda RAM
SIMM (Single In-line Memory Module) – 30 pinów lub 72 piny, 32-bitowe szyny.
DIMM (Dual In-line Memory Module) - po obu stronach p ytki 168 pinów, 64-bitowe szyny.ł
DDR-DIMM - (Double Data Rate DIMM) modu  184-pinowy.ł
RIMM-RDRAM (Rambus Inline Memory Modules) – 184-pinowy; od firmy Rambus.

CPU (Central Processing Unit)
Architektura CISC – starszy typ, z o ona lista rozkazów.ł ż
Architektura RISC – nowszy typ, uproszczona lista rozkazów (co umo liwia uzyskanie wi kszych szybko ci).ż ę ś



ALU - jednostka arytmetyczno-logiczna, przetwarza dane sta oprzecinkowe.ł
FPU - koprocesor, wykonuje obliczenia zmiennoprzecinkowe.
MMX (MultiMedia eXtension) - zestaw 57 instrukcji arytmetyki sta oprzecinkowej, dzia a na liczbach ca kowitych, wydajny tam, gdzieł ł ł
wyst puje du a liczba operacji na jednym algorytmie.ę ż
3DNow! - zestaw 21 instrukcji zmiennoprzecinkowych przyspieszaj cych obliczenia przy obs udze grafiki 3D, wprowadzone przez firm  ą ł ę
AMD.
SSE (Streaming SIMD Extensions) -  zestaw instrukcji zmiennoprzecinkowych wprowadzonych przez  Intel, ale obs ugiwanych tak eł ż
przez AMD. Wersja SSE3 pojawi a si  w AMD w Athlonie64.ł ę
PowerNow! - dynamicznie zmienia cz stotliwo  taktowania procesora, w celu zaoszcz dzenia energii i zminimalizowania wydzielaniaę ść ę
ciep a (technologia Mobile Technology).ł

AMD Turion 64 (zaprojektowany jako Mobile Technology) obs uguje: SSE2, SSE3, 3DNow, PowerNow!, HyperTransport. Pobiera tylkoł
25W pr du (Athlon 64 pobiera a  62W), a zosta  stworzony, jako reakcja na Centrino firmy Intel.ą ż ł

Pentium 4 obs uguje: SSE2, MMXł

Dyski
ATA (AT Attachment) -  czyli  “za cznik do komputera AT” (nazwa zamienna z IDE), magistrala równoleg a obs uguj ca do dwóchłą ł ł ą
dysków:  Master oraz  Slave.  Obs uguje  dyski  o  pojemno ci  do 528 MB.  Ma w asny  uk ad  steruj cy  (wcze niej  dyskiem sterował ś ł ł ą ś ł
program) oraz pamie  cache.ć
EIDE (Enhanced Integrated Drive Electronics)  -  czyli  ATA2-3,  rozszerzony i  ulepszony typ interfejsu IDE oferuj cy mi dzy innymią ę
wi ksz  szybko  transferu danych (do 17 MB/s), oraz obs ug  do 4 dysków (ę ą ść ł ę Primary Master/Slave oraz Secondary Master/Slave) o
obj to ci do 8,1 GB. Kontroler z dyskiem czy 40 y owa ta ma. Wprowadzono  tryb LBA (ę ś łą ż ł ś Logical Block Addressing) umo liwiaj cy -ż ą
przy odpowiednim wsparciu  przez BIOS -  przekroczenie  systemowych barier  pojemno ci  dysku (504 MB);  wprowadzono obs ugś ł ę
SMART  (Self-Monitoring  Analysis  and  Reporting  Technology),  czyli  technik  zapewniaj c  znaczne  zwi kszenie  poziomuę ą ą ę
bezpiecze stwa danych dzi ki automatycznej diagnostyce dysku. ń ę Odmian  EIDE jest ą UltraDMA czyli ATA 33/66/100/133/150 MB/s.
ATAPI (AT Attachment Packet Interface) - protokó  umo liwiaj cy pod czanie przez interfejs ATA urz dze  innych ni  dyski twarde (np.ł ż ą łą ą ń ż
nap dy CD-ROM, ZIP, LS-120). Jest cz ci  ATA-3.ę ęś ą
SCSI (Small  Computer  Systems  Interface)  -  szybki,  o miobitowy  interfejs  równoleg y  (sygna y  odczytywane  s  jednocze nie),ś ł ł ą ś
pozwalaj cy pod czy  do komputera do 7 urz dze  (twardych dysków, nagrywarek, czytników CD-ROM, skanerów itp.); dro sze odą łą ć ą ń ż
IDE, ale potrafi  wykonywa  kilka operacji jednocze nie, samodzielnie komunikowa  si  mi dzy sob  i maj  bufer pami ci do 2MB.ą ć ś ć ę ę ą ą ę
Dzia aj  z szybko ci  do 320 MB/s (osi gn y ju  swoj  granic  mo liwo ci).ł ą ś ą ą ęł ż ą ę ż ś
SATA (Serial ATA) - magistrala szeregowa (sygna y odczytywane s  jeden po drugim) opublikowana 11 wrze nia 2002; specyfikacjał ą ś
przewiduje bardzo cienkie kable z mniejsz  ilo ci  styków, przesy  danych do 150 MB/s; dyski mo na pod czy  do specjalnej karty wą ś ą ł ż łą ć
z czu PCI.łą

Porty
AT (Advanced Technology) – standard konstrukcyjny, który pojawi  si  w 1984 roku, kiedy wprowadzono IBM PC AT z procesorem Intelł ę
80286. Wtyczki  myszek i  klawiatury charakteryzuj  si  du ym okr g ym kszta tem. Standard wypierany jest przez ATX (ą ę ż ą ł ł Advanced
Technology Extended) firmy Intel (premiera w 1996 roku). 
PS/2 (Programming System 2) – modu  72-stykowy z 32-bitow  szyn  adresow . Jego nazwa powsta a od rodziny komputerów IBM PCł ą ą ą ł
PS/2 z p ytami ATX. Klawiatura to kolor fioletowy, a myszka to kolor zielony.ł
COM (inaczej  RS232)  –  czyli  port  szeregowy  asynchroniczny,  w  Linuksie  reprezentowany  przez  ttyS0.  Okablowanie  zgodne  ze
standardem EIA/TIA 574.
LPT (Line Printer Terminal) – port równoleg y, pr dko  do ł ę ść 0,1 MB/s.
USB (Universal Serial Bus) – USB1 do 1.5 MB/s, USB2 do 60 MB/s.
RJ-11 (Registered Jack 11) – 4 lub 6 z czy; obs uguje modem.łą ł
RJ-45 (Registered Jack 45) – zgodny z ISO 8877, 8 z czy; obs uguje LAN.łą ł

Z czałą
ISA (Industry Standard Architecture) – pr dko  0,2 MB/s, 16-bitowa.ę ść
EISA (Extended ISA) – 32-bitowa dla procesorów 386, opracowane przez Compaq i Hewlett-Packard.
PCI (Peripherial Computer Interface) – wprowadzenie w 1993 roku standardu  Plug-and-Play (32-bitowa); w roku 2000 wprowadzono
wersj  64-bitow .ę ą
AGP (Accelerated Graphics Port) – opracowane przez Intel, pozwala karcie graficznej korzysta  bezpo rednio z wydzielonego obszaruć ś
pami ci  operacyjnej  RAM w taki sposób jakby korzysta a ona z w asnej pami ci podr cznej.  Istniej  trzy rodzaje kart  AGP, gdzieę ł ł ę ę ą



przepustowo  danych mo e osi gn  ró ne warto ci: 1x (66 Mhz; przepustowo  maksymalnie 266 MB/s); 2x (66 Mhz; dane mogść ż ą ąć ż ś ść ą
by  przesy ane zarówno podczas fazy wschodz cej jak i opadaj cej sygna u, przez co praktyczna szeroko  pasma ulega podwojeniuć ł ą ą ł ść
do 533 MB/s); 4x (100 Mhz; karta potrafi  transmitowa  cztery bity informacji przy jednym takcie zegara, co pozwala na uzyskanieć
teoretycznej przepustowo ci rz du 1066 MB/s).ś ę
AMR (Audio Modem Riser) - opracowane przez Intel i przeznaczone do osadzania specjalnych kart spe niaj cych rol  wyprowadze  dlał ą ę ń
elementów wbudowanych w chipset (udost pnia funkcje modemu lub karty d wi kowej).ę ź ę

Komunikacja
Modemy (wewn trzne i zewn trzne)ę ę
Karty sieciowe BNC lub RJ-45
PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association) – obs uguje ł Plug-and-Play.
IrDa (Infrared  Data  Association)  –  na  podczerwie ,  pr dko  do  ń ę ść 0,5  MB/s;  wymaga  montowania  portu  IrDa w  komputerze,  lub
przej ciówki ś USB-IrDa.
BlueTooth – radiowe, pr dko  do ę ść 0,72 MB/s, zasi g ok. 15 metrów.ę
Wi-Fi (Wireless Fidelity) – standard 802.11b, radiowe, pr dko  do 11 MB/s.ę ść


