Budowa komputera

ROM (Read Only Memory)

BIOS (Basic Input/Output System) — nie wymaga napiecia.
WatchDog - funkcja opracowana przez spétke Aopen. Jadro tworzy specjalny plik; jesli podejmowana co minute préba otwarcia i
zapisania tego pliku nie powiedzie sie, system zostanie zrestartowany lub wywota przerwania. Podczas uruchamiania komputera
WatchDog sprawdza ostatni komunikat POST [Power-On Self Test] i jezeli nie raportuje on zadnego btedu, system uruchamia sie
ustawiajgc czestotliwosci zadane przez uzytkownika. Gdy zgtaszany jest btgd podczas startu, po pieciu sekundach WatchDog
resetuje ustawienia procesora, przetgcza zegar na czestotliwo$¢ domysing dla wykrytego typu CPU i ponownie uruchamia
system.

CMOS (Complimentary Metal Oxide Semiconductor) — wymaga napiecia np. aby pamietaé czas, konfiguracje sprzetowg (typ

zamontowanych dyskdw, ilo$¢ RAM).

Cache

Pamieé podreczna wbudowana w procesor nazywana jest pamiecig L1, natomiast pamie¢ typu L2 znajduje si¢ w osobnym uktadzie
poza procesorem. Mikroprocesor wyposaza sie we wzglednie duzg i wolniejszg pamie¢ gtdwna, oraz w mniejszg ale szybszag pamie¢
podreczng cache. Piyty gtéwne wyposazane sg standardowo w pewng okreslong ilos¢ pamieci cache L2. Najczesciej spotykane
rozmiary to 256 KB, 512 KB, 1MB, 2MB. Jezeli procesor potrzebuje danych, to najpierw sprawdza kosci Tag, czy potrzebne dane sg
sktadowane w cache. Jezeli tak, to je odczytuje, a w przeciwnym wypadku (w drugim cyklu zegara) siega do zewnetrznej pamieci (na
ptycie gtéwnej). Ona takze sktada sie ze statycznej pamieci RAM i ma rozmiar do 64-512 KB. Jezeli tam réwniez nie ma potrzebnych
informacii, procesor musi siggna¢ do wolniejszej pamigci DRAM i stamtad $ciggna¢ dane.

RAM (Random Access Memory)

SRAM (Static RAM) - zamiast tymczasowo natadowanych kondensatoréw, ktére bardzo szybko tracg fadunek, statyczny RAM
wykorzystuje tranzystory, aby okreglié aktualny stan komérki pamieci na podstawie jej aktualnej pozyciji. Poniewaz tranzystory nie majg
tadunku, ktdry by mogty straci¢, a co za tym idzie nie muszg by¢ odnawiane, SRAM jest znacznie szybszy niz DRAM. Ze wzgledu na
wiekszg liczbe tranzystoréw, SRAM jest w pordwnaniu z DRAM szalenie drogi, zuzywa o wiele wiecej energii i nie moze by¢ pakowany
tak gesto, jak DRAM.

DRAM (Dynamic RAM) - dynamiczna (od$wiezana) pamiec. Poniewaz kondensatory wytadowujg si¢ po pewnym czasie, co grozi utratg
danych przez nie przechowywanych, komputer co kilka milisekund musi od$wieza¢ ich zawarto$¢. W czasie odswiezania, zawartosé
pamieci DRAM nie moze by¢ odczytywana przez procesor, co spowalnia dziatanie komputera. Kondensatory sg zasadniczo
miniaturowymi bateriami, poniewaz przechowujg tadunek elektryczny, a w tym wypadku tadunek elektronéw, ktéry przesadza o tym, czy
dana komorka jest "wigczona', czy "wytaczona". Z logicznego punktu wiedzenia, jesli komorka jest w petni natadowana znajduje sie w
"stanie wtgczonym®, czyli reprezentuje 1, a jesli jest pusta reprezentuje 0, czyli jest wytgczona.

EDO RAM (Extended Data Output RAM) — magistrale do 66 Mhz, troche szybsze od zwykitych DRAM, asynchroniczne; rozszerzone
wyjécie danych; szybszy dostep do komérek danych. W chwili, gdy dane sg odczytywane, moze zosta¢ podany adres nastepnej
komdrki, co teoretycznie przyspiesza odczyt kolejnych komdrek pamieci nawet do 20%.

SDRAM (Synchronous Dynamic RAM) - synchroniczne pamieci DRAM, tzn. w czasie gdy jeden z bankéw pamieci jest ponownie
tadowany, inne moga by¢ swobodnie odczytywane i zapisywane.

DDR SDRAM (Double Data Rate SDRAM) - wykonuje dwa cykle pracy w ciagu jednego impulsu zegara, podczas gdy SDRAM tylko
jeden; transmisja z pamieci do procesora to 2,4 GB/s.

Gniazda RAM

SIMM (Single In-line Memory Module) — 30 pinéw lub 72 piny, 32-bitowe szyny.

DIMM (Dual In-line Memory Module) - po obu stronach ptytki 168 pindw, 64-bitowe szyny.
DDR-DIMM - (Double Data Rate DIMM) modut 184-pinowy.

RIMM-RDRAM (Rambus Inline Memory Modules) — 184-pinowy; od firmy Rambus.

CPU (Central Processing Unit)

Architektura CISC — starszy typ, ztozona lista rozkazow.
Architektura RISC — nowszy typ, uproszczona lista rozkazéw (co umozliwia uzyskanie wigkszych szybkosci).



ALU - jednostka arytmetyczno-logiczna, przetwarza dane statoprzecinkowe.

FPU - koprocesor, wykonuije obliczenia zmiennoprzecinkowe.

MMX (MultiMedia eXtension) - zestaw 57 instrukcji arytmetyki statoprzecinkowej, dziata na liczbach catkowitych, wydajny tam, gdzie
wystepuje duza liczba operacji na jednym algorytmie.

3DNow! - zestaw 21 instrukcji zmiennoprzecinkowych przyspieszajgcych obliczenia przy obstudze grafiki 3D, wprowadzone przez firme
AMD.

SSE (Streaming SIMD Extensions) - zestaw instrukcji zmiennoprzecinkowych wprowadzonych przez Intel, ale obstugiwanych takze
przez AMD. Wersja SSE3 pojawita sig w AMD w Athlonie64.

PowerNow! - dynamicznie zmienia czestotliwo$¢ taktowania procesora, w celu zaoszczedzenia energii i zminimalizowania wydzielania
ciepta (technologia Mobile Technology).

AMD Turion 64 (zaprojektowany jako Mobile Technology) obstuguje: SSE2, SSE3, 3DNow, PowerNow!, HyperTransport. Pobiera tylko
25W pradu (Athlon 64 pobiera az 62W), a zostat stworzony, jako reakcja na Centrino firmy Intel.

Pentium 4 obstuguje: SSE2, MMX

Dyski
ATA (AT Attachment) - czyli “zatacznik do komputera AT” (nazwa zamienna z IDE), magistrala réwnolegta obstugujgca do dwdch
dyskéw: Master oraz Slave. Obstuguje dyski o pojemnodci do 528 MB. Ma wiasny uktad sterujgcy (wczedniej dyskiem sterowat
program) oraz pamie¢ cache.
EIDE (Enhanced Integrated Drive Electronics) - czyli ATA2-3, rozszerzony i ulepszony typ interfejsu IDE oferujgcy miedzy innymi
wiekszg szybko$¢ transferu danych (do 17 MB/s), oraz obstuge do 4 dyskow (Primary Master/Slave oraz Secondary Master/Slave) o
objetosci do 8,1 GB. Kontroler z dyskiem faczy 40 zytowa tasma. Wprowadzono tryb LBA (Logical Block Addressing) umozliwiajacy -
przy odpowiednim wsparciu przez BIOS - przekroczenie systemowych barier pojemnosci dysku (504 MB); wprowadzono obstuge
SMART (Self-Monitoring Analysis and Reporting Technology), czyli technike zapewniajgcg znaczne zwigkszenie poziomu
bezpieczeristwa danych dzieki automatycznej diagnostyce dysku. Odmiang EIDE jest UltraDMA czyli ATA 33/66/100/133/150 MB/s.
ATAPI (AT Attachment Packet Interface) - protokét umozliwiajacy podtgczanie przez interfejs ATA urzgdzen innych niz dyski twarde (np.
napedy CD-ROM, ZIP, LS-120). Jest czescig ATA-3.
SCSI (Small Computer Systems Interface) - szybki, oSmiobitowy interfejs réwnolegly (sygnaty odczytywane sg jednoczesnie),
pozwalajacy podtaczy¢ do komputera do 7 urzadzen (twardych dyskéw, nagrywarek, czytnikéw CD-ROM, skanerdw itp.); drozsze od
IDE, ale potrafig wykonywac kilka operacji jednocze$nie, samodzielnie komunikowaé sie miedzy sobg i majg bufer pamieci do 2MB.
Dziatajg z szybkoscig do 320 MB/s (osiggnety juz swojg granice mozliwosci).
SATA (Serial ATA) - magistrala szeregowa (sygnaty odczytywane sg jeden po drugim) opublikowana 11 wrzesnia 2002; specyfikacja
przewiduje bardzo cienkie kable z mnigjszg iloscig stykow, przesyt danych do 150 MB/s; dyski mozna podtaczy¢ do specjalnej karty w
zfgczu PCI.

Porty

AT (Advanced Technology) — standard konstrukcyjny, ktéry pojawit sie w 1984 roku, kiedy wprowadzono IBM PC AT z procesorem Intel
80286. Wtyczki myszek i klawiatury charakteryzujg sie duzym okraglym ksztattem. Standard wypierany jest przez ATX (Advanced
Technology Extendeq) firmy Intel (premiera w 1996 roku).

PS/2 (Programming System 2) — modut 72-stykowy z 32-bitowg szyng adresowa. Jego nazwa powstata od rodziny komputeréw IBM PC
PS/2 z ptytami ATX. Klawiatura to kolor fioletowy, a myszka to kolor zielony.

COM (inaczej RS232) — czyli port szeregowy asynchroniczny, w Linuksie reprezentowany przez ttyS0. Okablowanie zgodne ze
standardem EIA/TIA 574.

LPT (Line Printer Terminal) — port réwnolegty, predkos¢ do 0,1 MB/s.

USB (Universal Serial Bus) — USB1 do 1.5 MB/s, USB2 do 60 MB/s.

RJ-11 (Registered Jack 11) - 4 lub 6 ztgczy; obstuguje modem.

RJ-45 (Registered Jack 45) — zgodny z ISO 8877, 8 ztaczy; obstuguje LAN.

Ztacza

ISA (Industry Standard Architecture) — predkos¢ 0,2 MB/s, 16-bitowa.

EISA (Extended ISA) — 32-bitowa dla procesorédw 386, opracowane przez Compaq i Hewlett-Packard.

PCI (Peripherial Computer Interface) — wprowadzenie w 1993 roku standardu Plug-and-Play (32-bitowa); w roku 2000 wprowadzono
wersje 64-bitowa.

AGP (Accelerated Graphics Port) — opracowane przez Intel, pozwala karcie graficznej korzysta¢ bezposrednio z wydzielonego obszaru
pamieci operacyjnej RAM w taki sposob jakby korzystata ona z wtasnej pamieci podrecznej. Istniejg trzy rodzaje kart AGP, gdzie



przepustowos¢ danych moze osiggng¢ rézne wartosci: 1x (66 Mhz; przepustowos$¢ maksymalnie 266 MB/s); 2x (66 Mhz; dane moga
by¢ przesytane zaréwno podczas fazy wschodzacej jak i opadajacej sygnatu, przez co praktyczna szeroko$é pasma ulega podwojeniu
do 533 MB/s); 4x (100 Mhz; karta potrafi transmitowac cztery bity informacji przy jednym takcie zegara, co pozwala na uzyskanie
teoretycznej przepustowosci rzedu 1066 MB/s).

AMR (Audio Modem Riser) - opracowane przez Inteli przeznaczone do osadzania specjalnych kart spetiajgcych role wyprowadzen dla
elementéw wbudowanych w chipset (udostepnia funkcje modemu lub karty dzwiekowej).

Komunikacja
Modemy (wewnetrzne i zewnetrzne)
Karty sieciowe BNC lub RJ-45
PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association) — obstuguje Plug-and-Play.
IrDa (Infrared Data Association) — na podczerwien, predkos¢ do 0,5 MB/s; wymaga montowania portu IrDa w komputerze, lub
przejsciowki USB-IrDa.
BlueTooth - radiowe, predkos¢ do 0,72 MB/s, zasieg ok. 15 metrow.
Wi-Fi (Wireless Fidelity) — standard 802.11b, radiowe, predkos¢ do 11 MB/s.



