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Animowane GIF-y
Aby zrobić animowanego GIF-a nale yż utworzyć warstwy (ka daż warstwa to jedna ramka). Atrybuty ramek zapisujemy w nazwie
warstwy. W tym celu klikamy w nazw  warstwy prawym przyciskiem myszki i wydajemy polecenie “Zmodyfikuj atrybuty warstwy”, np.:ę
Ramka 1 (100ms) (replace)

Prze roczyste t oź ł
1. Obrazek powinien posiada  pe n  palet  RGB.ć ł ą ę
2. Filtry/Kolory/Zamiana koloru w alfę

Pseudo skala szaro ciś
1. Obrazek powinien posiada  prze roczyste t o i pe n  palet  RGB.ć ź ł ł ą ę
2. Script-Fu/Zaznaczenie/Do p dzlaę
3. Obraz/Kolory/Odcie  i nasycenień : nasycenie oko o -75.ł
4. Filtry/Kolory/Koloryzacja: ustawi  delikatny odcie  ludzkiej skóry.ć ń
5. Filtry/Uwydatnienie/Wyostrzanie oraz Zmi kczenie maskię
6. Obraz/Kolory/Jasno  i kontrastść : kontrast oko o +25.ł

Ciekawsze efekty
Filtry/Szum/Wizja Xacha (poziome paski, przez kolorowe okulary)
Filtry/Odwzorowanie/Bloki Xacha (okr g e nityą ł )
Filtry/Odwzorowanie/Cienie Xacha (kwadraciki z cieniem)
Filtry/Rozmywanie/Pikselizacja (kwadratowe piksele)
Filtry/Zniekszta cenia/Videoł  (pionowe paski)
Script-Fu/Alchemia/Splecenie (ciekawa plecionka)
Script-Fu/Alchemia/Przekszta cenie w tkaninł ę (przypomina tak e tynk cianyż ś )
Filtry/Szum/Rozrzut/20px (chropowata szyba)
Filtry/Zniekszta cenia/Scratchesł  (chropowata szyba)
Filtry/Szum/Ditherize (pokrycie rdzą)
Filtry/Kolory/Koloryzacja (przez kolorowe okulary)
Script-Fu/Dekoracje/Poszarpana kraw dę ź (poszarpana kraw dę ź)
Script-Fu/Dekoracje/Stara fotografia (kolor sepia)
Script-Fu/Zaokr glone rogią  (w sam raz na przyciski)
Script-Fu/Zaznaczenie/Wyp owia a otoczkał ł  (otoczenie mgie kł ą)
Script-Fu/Zaznaczenie/Zaokr glenieą  (zaznaczenie w elipsę)
Filtry/Renderowanie/Brushed Metal (wyszczotkowany metal, raczej jako tekstura)
Filtry/Renderowanie/Random Blends (ciekawa mozaika, raczej jako tekstura)

Ostatnia aktualizacja: 24 stycze  2005ń .
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