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Ogodlnie

ALSA (Advanced Linux Sound Architecture) to system zapewniajacy obsluge audio i MIDI (Musical Instrument
Digital Interface) dla systeméw Linux. Sterowniki ALSA sa domys$ine w jadrach serii 2.6, gdzie zastapity OSS
(Open Sound System). Aby programy napisane dla OSS-a dziataly w systemach uzywajacych Alsy, zachowa-
no kompatybilno$¢ miedzy nimi na poziomie urzadzen (czyli ALSA emuluje OSS). Tak wiec ALSA obstuguje
odwotania do /dev/dsp, /dev/audio, /dev/mixer i pozostatych urzadzen OSS, ale pod warunkiem, ze jest kompi-
lowana z flagg OSS (ustawi¢ w /etc/make.conf).

Instalacja sterownikéw (laptop)

Istniejg dwie alternatywy:

— sterowniki w postaci modutéw jadra (Device Drivers / Sound / Advanced Linux Sound Architecture) oraz
karta ,Intel HD’; nalezy takze zainstalowac pakiet ,alsa-utils” (nie nalezy instalowa¢ pakietu ,alsa-driver’!!!
); Gentoo zaleca wybranie wtasnie tej opciji;

— sterowniki z postaci pakietu ,alsa-driver’ (moduty ALSA w kernerze muszg by¢ wtedy wytaczone!); nalezy
wtedy dodatkowo zainstalowaé pakiety ,alsa-lib’, ,alsa-headers”, ,alsa-utils”; (niestety, alsa-driver wcigz
zawiesza sie podczas kompilacji, wiec raczej wybra¢ opcije pierwsza)

W obu przypadkach nalezy takze zainstalowac pakiet ,aumix” (sg problemy z pakietem ,alsamixer’) oraz do-
dac go do runlevela:

# rc-update add aumix default

W drugim przypadku nalezy takze dodac do runlevela ,alsasound’:

# rc-update add alsasound boot

# modules-update

Jesli sterowniki alsy pochodzg z jadra, nie zostat utworzony skrypt alsasound. W takim przypadku nalezy zata-
dowaé moduty poprzez plik /efc/modules.autoload.d/kernel-2.6 (doda¢ dwa moduty: snd-mixer-oss, snd-pc-
m-0ss).

Po instalacji nalezy sprawdzi¢, czy umieszczone sg odpowiednie wpisy w pliku /etc/modules/alsa (w przypadku
problemdw, powinien znalez¢ sie tam wpis: ,,options snd-hda-intel model=acer”). Aby uniknaé probleméw z od-
czytem i zapisem ustawien miksera w pliku /etc/asound.state, nalezy wytaczyé te opcje w pliku /etc/conf.d/al-
sasound. Jesli nadal sg problemy z mikserem, mozna dodac do pliku /etc/conf.d/local.start:

aumix -v M && aumix -v 90 && aumix -p 70 && aumix -S

# rc-update add local default

Sprawdzi¢ takze, czy uzytkownik jest dodany do grupy ,audio”.

Parametry

Méj chipset w komputerze ,server.3bird” (port PCI, inaczej UART): MPU-401.

M0j chipset w komputerze ,acer.3bird”: High Definition Audio (hda-intel)

Méj chipset w komputerze ,acer-i3.3bird”: Intel Corporation Ibex Peak High Definition Audio
Aby otrzyma¢ informacje o swojej karcie dzwigkowej: Ispci -v | grep -i audio

Odtwarzanie

Pliki dzwiekowe mozna odtworzy¢ wysytajac je (polecenie “cat”) do nastepujacych urzadzen:
» /dev/audio (jest to dowigzanie do /dev/sound/audio)
- /dev/dsp (jest to dowigzanie do /dev/sound/dsp) - akceptuje surowe pliki *.raw

Przykiad testu dzwieku:



cat /dev/urandom > /dev/dsp (powinnismy ustysze¢ szum; zatrzymujemy poprzez Ctrl+C)
Diagnostyka:

cat /proc/asound/cards (czy ALSA rozpoznaje naszg karte)

cat /proc/asound/oss/sndstat (szczegéty emulacji OSS przez ALSA)

Serwer dzwieku jest zbyteczny dla odtwarzania muzyki (np. w Mandrake wystarczy uruchomi¢ sam modut
snd-intel8x0). Jesli pojawi sie komunikat “Device busy’ to znaczy, ze jaki$ proces korzysta juz z urzadzenia.
Aby dowiedzie¢ sie jaki wystarczy wydac¢ polecenie:

fuser -v /dev/dsp

Jesli aumix nie zapamietuje pozycji suwakow to:

« Zapisz jako... | $home/.aumixrc

« do pliku /etc/re.d/re.local nalezy dodag linie: aumix -L

« w systemie Gentoo nalezy: rc-update add aumix default

Nagrywanie z mikrofonu

Mikrofon nalezy podtaczy¢ do:
- wejscie Mic-In (r6zowe);
- wejscie Line-In (niebieskie); lepsza jako$¢ pod warunkiem wykorzystania przedwzmacniacza.

Bedzie on dziatat tylko wtedy, gdy wytaczony zostanie serwer dzwieku, gdyz wiekszosé programéw audio
stara sie uzyskac¢ bezposredni dostep do /dev/dsp (a serwery dzwieku blokujg go). Mikrofon (fizyczny) jest ak-
tywny, gdy przetacznik jest w pozycji gornej (zakryty napis ON). Mikrofon programowy jest za$ aktywny, gdy
pojawia sie przy jego nazwie “czerwony kwadracik” (w aumix). Czuto$¢ mikrofonu reguluje sie za pomoca su-
waka /Gain.

Jesli w systemie nie pojawito sie urzadzenie cyfrowego prébkowania /dev/dsp (digital signal processor) to
nalezy zatadowa¢ modut “snd-pcm-0ss”, a w kernerze ma by¢ wtaczona emulacja OSS:
<M> OSS Mixer API
<M> OSS PCM (digital audio) API

Aby zwykty uzytkownik miat dostep do urzadzenia /dev/dsp, nalezy umiesci¢ go w grupie “audio’. Bedzie
wtedy mégt nagrywac pomimo tego, ze prawa dostepu nadal beda restrykcyjne:
$ Is -1 /dev/dsp
Ir-xr-xr-x 1 root root 9 2005-08-01 22:29 /dev/dsp -> sound/dsp
$ Is -1 /dev/sound/dsp
total 0
crw------- 1 robert audio 14, 12 1970-01-01 01:00  adsp
Crw------- 1 robert audio 14, 4 1970-01-01 01:00 audio
Crw------- 1 robert audio 14, 3 1970-01-01 01:00 dsp
crw------- 1 robert audio 14, 0 1970-01-01 01:00  mixer

Oprogramowanie do nagrywania to:

« gnome-sound-recorder (z pakietu gnome-media, kiéry zawiera takze gnome-cd i gnome-volume-control);
» sox (tryb tekstowy);

« arecord (tryb tekstowy, z pakietu alsa-utils);

» brec (z pakietu bplay; dziata w trybie tekstowym);

Przyktad polecenia (preferowane):

$ arecord -t wav -f cd -d 10 -c 2 test.wav

-t (wav, voc, raw, au) - typ pliku;

-f (cd, cdr, dat) - jakos¢ (format) nagrania;

-d 10 - czas nagrania;

-C 2 - ilos¢ kanatéw (gdy wartos¢ jest 1, kazdy rodzaj dzwieku nagrywa sie na jednym centralnym kanale; gdy
wartosé jest 2, dzwiek mono nagrywa sie w lewym kanale, a stereo w obu kanatach);

Uwaga: Nagrywajac mono na jednym kanale, dzwiek stycha¢ posrodku. Nagrywajac monofonicznym mikrofo-
nem na dwéch kanatach, dzwiek stycha¢ w kanale lewym (niektére odtwarzacze, np. Windows Media Player,
mogg odtwarzac taki dzwiek w dwdéch kanatach).



Przyktad polecenia:

$ brec -d /dev/dsp -S -b 16 -t 10 -j 2 -w /home/robert/test.wav
-S - nagrywa jako stereo;

-b - 8 lub 16 bitéw;

-t - czas w sekundach;

-j 2 - liczba sekund po ktérych zaczyna nagrywac;

-W - zapisuje jako wave;

Przy nagrywaniu nalezy wyciszy¢ inne urzadzenia nagrywajace (np. Line-In), z ktérych nie bedziemy korzystali
(polepszy to jakosé dzwieku).

Nagrywanie strumienia audio

Aby nagra¢ np. audycje radiowa, wydaj polecenie:
$ streamripper http://85.128.122.110:8000/RadioKatowice.mp3.m3u -d /home/robert/radio -a nazwaPli-
kuMP3 -A

-d - Sciezka katalogu na nagrany plik mp3 (jesli nie ma, to tworzy go)
-a - nazwa wyjsciowego pliku (nalezy poda¢ bez rozszerzenia)

-A - wszystko zapisuje do jednego wspélnego pliku

-1 90 - bedzie nagrywat przez 90 sekund

-M 100 - bedzie nagrywat do momentu, gdy plik osiegnie 100MB

Ostatnia aktualizacja: 20 marzec 2011.



